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Siamo giunti al secondo mese dell'anno, e ci stiamo un po' 
chiedendo che cosa sarà di questo 1992, almeno 1n tennini 
videogiochistici. Mentre Max infatti si arrovella per cercare i 
titoli da inserire nelJa rivista (dopo Natale si è sempre un po' 
scarsini di software), io do un'occhiata ai nuovi arrivi e alle nuove 
proposte insieme a tutta la Redrudone. Eppure, davanti a giochi 
grafican1ente stupendi che, per esempio, il PC si sognava di avere 
solo fino a qualche mese fa, non c'era emozione, non c'era 
entusiasmo. Come? -dico io- una volta se avessimo visto queste 
cose ci saremmo gettati a terra per la commozione, avremmo 
fatto a brandelli il maglione nuovo presi come saremmo stati 
dall'euforia, avremmo chiamato la mamma a casa dicendole che 
non saremmo rientrati per cena perché avremmo dovuto giocare. 
e invece niente, niente di tutto questo. Tutto scorre sotto i nostri 
occhi senza la minima emozione. E allora penso al nostro 
passato, a quando i videogiochi erano fatti di cubetti colorati e 
pm pim rumorosi, e a quando l'avvento del Vie 20 sembrava 
tecnologia spaziale e guardo i ragazzini di ade so nati fra le 
braccia di un Amiga e di un Mega Drive, abituali al sonoro d1 un 
cd e pronti a entrare in sale giochi con schermi ultra giganti 
mentre le console si muovono a 360 gradi. e mentre li osservo, 
noto che riescono a provare emozione davanti a Space lnvaders, 
sL proprio quello con il vetro colorato perché il monitor è ancora 
in bianco e nero. E allora mi sembra di capire, ancora una volta, 
che non è la nostra vita vissuta a stancarci dei giochi e a farci 
dimenticare le emozioni, ma il loro contenuto: grafica e sonoro 
non bastano, l'e1nozione si prova solo e soltanto davanti alle 
grandi idee, anche se sono in bianco e nero e fanno solo pim pim. 
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FASCINATION 
GOBLlllNS 
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All'interno dell'esauriente preview del numero di Settembre vi 
-~ avevamo già illustrato le prossime produzioni della scatenata 

casa di Varese; a distanza di parecchi mesi alcuni di quei titoli 
si sono nel frattempo resi disponibili (Champion Driver, Clik 
Clak), mentre altri hanno subito dei ritardi che in questi casi 
vanno necessariamente considerati "preventivabili". Cerchia
mo quindi di fare un breve punto della situazione ... 

Diciamo subito che la lista delle uscite SC/ 
IDEA prevista per questa prima metà del· 
l'anno è particolarmente abbondante e ric
ca di giochi che non cl sembra eccessivo 
definire di notevolissimo Interesse. Partla-

--~ mo comunque con I prodotti ormai In 

rlmplccloliscono in concomitanza dei vari 
sottolivelli a bordo di alcuni mezzi di tra
sporto che troverete per la strada. Contiamo 
di proporvelo quanto prima. Altro nome di 
chiara ispirazione fumettistica previsto a 
breve scadenza.è Cattivlk, del quale, alm• 

no per il momento, 
abbiamo visto la sola 
Introduzione animata 

(comunque pregevole); anche in questo 
caso posso però preannunciarvi come 
tanto l'aspetto grafico, quanto quello della 
glocabllità siano stati curati e analizzati con 
estrema attenzione, due prodotti che do· 
vrebbero pertanto far segnare un netto pro
grnso rispetto al già discreto Lupo Al· 
berto. Come terzo titolo vi confermo invece 
l'Indiscrezione trapelata nel TalentScout di 
Dicembre: Maddy Season sarà presto 
pubblicato dall'Idea, del gioco dovreste 
sapere ormai tutto (o quasi), qualche 

~ip.,.-,.--i.--~-""'!,_"! cosina la vo
gliamo tenere 
per l 'ormai 
imminente re
censione ... 

avanzata fase di completamento, per I quali 
attendetevrqulndl le recensioni già a partire 
dal prossimo numero. 
Abbiamo infatti già potuto visionare una 
versione quasi deflnltlvadl Sturmtruppen, Il 
gioco cl è sembrato Indubbiamente molto 
curato, particolarmente giocabile, con al
cune Idee decisamente Innovative quali le 
dimensioni degli sprltes e fondali che si 

• • • • • • 
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E arriviamo 
cosi ai due ti
to l f<ll quali 
queste due 
pagine sono 
principalmen
te dedicate: 
Dribbling e 
Smash. 
E' stata suffi-
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clente una foto ed un palo di Informazioni 
perché questa nuova simulazione calclstlca 
diventasse uno del giochi più gettonati dalla 
incessanti richieste telefoniche riguardanti 
I giochi di prossima pubblicazione. Bisogna 
comunque dire che Dribbling ha sicuramen
te tutte le carte In regola per 
diventare un successo di 
grandissime dimensioni, vuol 
per il fascino che qualsiasi si· 
mulazlone calcistica continua 
a suscitare, vuol per alcune ca
ratteristiche tecniche (la pro
grammazione è affidata agli 
autori di Champion Driver!) e 
soprattutto struttura li che cl 
sembrano potenzialmente 
esplosive. Come Impostazione 

~ ... 

Il gioco ricorda molto da vicino Klck Off, con 
la medesima veduta aerea, ma al 
preannuncia addirittura più giocabile (non 
sarà facile, ma se la cosa si verificasse 
avremmo un sicuro Top Score fra le mani ... ) 
e-soprattutto più spettacolare con tutta una 
serie di accorgimenti e scenetta animate 
riproducenti ogni possibile accadimento al
l'interno del terreno di gioco (eccezione 
fatta per quelle cose che fa solo Bruno, ml 
ricordo Il det by di ritorno dell'anno scorso, 
dopo aver steso Baggio, che si rotolava a 
terra, si• girato verso la curva granata, con 
l'arbitro voltato, stringendo I pugni al cielo , 
ricevendo ovviamente un'Incredibile ova· 
zìone dalla folla ... ): falli, ammonizioni. in· 
fortunT, sostituzioni... Questo per quanto 
riguarda la sequenza arcade, ma Il pro
gramma sarà accompagnato da una note
vole componente gestionale che vi per· 
metterà di consultare riprodurre In modo 
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quantomai verosimi
le l'attuale campio
nato di calcio, con le 
18 squadre, i nomi dì 
tutti I giocator 
univocamente 
parametrizzati, I ser
vizi del dopopartita 
con le azioni più si· 
gnificative, la poss1· 
bilità di consultare la 
Gazzetta per ulterlon 
informazioni sulla 
classifica, pagelle 
formazioni previste ... 
Meglio fermarci qui, 

terale ricorda infatti in modo Inconfondibile 
alcuni recenti giochi per console a esempio 
Super Volleyball. Ma non si tratta di una 
semplice Impressione, quanto invece dt
una chiara Ispirazione nipponica che per
vade l'Intera realizzazione; a cominciare 
dal vari tennisti (4 differenti per ogni ses
so ... Uuum, ma allora quanti ce ne sono In 
tutto? Niente equivoci, solo 81), lo stile 
grafico delle schede tecniche. dei vari 
campi di gioco (con la solita varietà di

~:;;;;;;;;;;;;:;;;;::;;:;;;;;;;________ superfici), le animazioni, la 
stessa giocabllltà, tutto 
quanto vuole riprodurre 
l'approccio tipicamente 
giapponese a questo tipo 

vi vedo 
già tutti 
gasati , 
ma Il gioco non sarà 
purtroppo disponibi
le prima di Aprile~ 
scusate un attimo. 
squitta nuovamente 
Il telefono: "Quando 
uscirà Dribbling?" ... 
Passando invece a 
Smash avrete sicura
mente capito ch&rsi 
batta di un'altra s1-
mulazione sportiva. 
questa volta di ten
nis. La prima impres
sione che suscitano 
le foto è però quella 
di un gioco piuttosto 
atipico, la visuale la-

' 

di simulazioni. Anche in 
questo caso l'unica nota 
negativa riguarda la data d i 
uscita che è prevista per Il 
prossimo Maggio, vorrà 
dire che nel frattempo 
avremo modo di riparlarne 
In seguito... MAX 

- - ·----- ... 
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Visto I 1 incredibile interesse suscitato dalle preview delle due nuove 
simulazioni sportive della Simulmondo abbiamo deciso di realizzare una 
breve intervista con i programmatori di Boxing Champion, per sapere 
come sono nate e come stanno proseguendo le cose ... 

*Cominciamo parlando di voi, presen- B o x i n g 
tatevl, diteci chi siete, cosa fate nella Champion è 
vita, come vi siete conosciuti, come c o m p osto 
avete raccolto quel bagaglio tecnico per la versio-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

lndlspensablle 
per diventare pro
grammatori ... 
Andiamo con or
dine, il Team di 30 

ne Amlga da 7 persone, più quelle 
che si occupano di audio e musica: 
Luciano O'Ercoll, Nicola Bamonti in 
qualità di programmatori e Riccardo 
Canglnl, Michele Sangulnettl, 

Masslmlllano Calamai addetti alla 
grafica. I due programmatori si cono
scono fin dal tempi In cui frequenta
vano 11.T.l.S., e la loro amicizia nao
que proprio dalla loro rivalità: chi era 
Il migliore? 
I grafici Invece Il conosciamo già, 
autori rispettivamente di: 30 
SOCCER, 500 CC MOTOMANAGER, 
FORMULA 1 30 e FOOTBALL 
CHAMP per Rlcca.rdo Cangini; BIG 
GAME FISHING, OYLAN DOG per Mi
chele Sangulnettl; e quindi Il nuovo I 
PLAY 30 TENNIS per Massimiliano 
Calamai. 
Lasciamo ora la parola al 2 program-
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matort: "Anche noi, come molti, cl 
siamo avvicinati al mondo dell'Infor
matica all'epoca del 64, slamo passati 
poi attraverso Il PC e l'AMIGA per 
giungere, mediante l'università, al
l'ambiente UNIX". 
•La Simulmondo è rinomata per le sue 
simulazioni sportive, Il fatto che a~ 
biate deciso di collaborare con Il team 
di Francesco Carlà denota senz'altro 
un interesse In questa direzione, ma In 
ogni caso, come mal avete deciso di 
cimentarvi proprio con questo genere 
di prodotti? 
"Ci interessiamo molto alle slmulazlo
nl e ai giochi sportivi poiché questi 
generi di sembrano più Impegnativi, 

dal punto di vista della programmazio
ne, di quanto non lo siano gll 
adventures ed I platform games". "La 
nostra scelta, quella di collaborare 
con la Slmulmondo, deriva dal fatto 
che essendo la prima software house 
italiana ed una delle migliori In Eu
ropa dovrebbe essere In grado di 
proporre con successo Il nostro 
prodotto sia In Italia che all'estero". 
* Saprete sicuramente di dover af
frontare (e posslbllmente supera
re) un'agguerritissima concorren
za straniera e non, su cosa puntate 
prtnclpalmente per rendere Il vo
stro prodotto Il migliore? 
"Per rendere Il nostro prodotto mi
gliore, (si spera), degli altri utilizzia
mo tutta la nostra esperienza e so
prattutto quella altrui ... 
Infatti cl rechiamo spesso In sala 
giochi per studiare come le case 
produttrici risolvano I loro proble
mi o come gli sarebbe convenuto 
farei Sono da tenere nella giusta 
considerazione I vari modi In cui, a 
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seconda dell'esigenza, vengono pro
poste le soluzioni adottate nel giochi". 
*Già che cl slamo, anticipateci qual
che succosa caratteristica tecnica ... 
"Succose caratteristiche tecniche? ... 
Bhe, se può Interessare l'Intelligenza 

artlflclale del puglll è stata abbozzata 
su di un sistema UNIX, mentre Il 
codice arcade è scritto Interamente 
In assembler assieme alle routine 
multltasklng che si occupano di cari
care parte della grafica vlsuallzzata 
durante Il gioco, li tutto per non rallen
tare". 
• Per quanto riguarda Invece I possl
bill progetti futuri, I possiblll sviluppi 
del mercato, Il discorso console ... 
che cosa ne pensate al riguardo? 
"Progetti futuri ce ne saranno, e sicu
ramente ognuno di essi, compreso 
quello attuale, sarà predisposto per Il 
discorso console, attualmente pos
siamo solo dirvi di aspettare e non 
disperare polehè Il prodotto è Impa
ziente di arrivare sul vostri schermii". 
*Prima di salutarci volete aggiungere 
qualche cosa ancora? 
"Speriamo di tutto cuore che la nostra 
Boxe vi possa piacere ... Ah dimenti
cavo, comprate solo ortglnalllll" 
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Con l'uscita del Wrestling e di Robocop 3 abbiamo onnal praticamente concluso la 
"collezione invemale" della Ocean che vi avevamo anticipato a suo tempo, per il 
momento all'appello mancano infatti il solo Epic (la cui uscita è comunque prevista 
per Febbraio), il recidivo Wizkid e questo Space Gun del quale non vi avevamo ancora 
mostrato alcuna immagine (lacuna alla quale provvediamo prontamente in questa 
pagina). 

Space Gun non sarà l'unico gioco del genere a vodoro la luce nel 
prossimo futuro, la rinata Grandslam ha Infatti annunciato la 
pubbllcazlone di una conversione de!renneslmo successo 
dnamatograflco. O gioco sarà diviso In cinque llvelU Intervallati 
da alci. lnteressantl sottoglochl d'Ingegno aggiungo anche 
che la reafinazlone à stata aflldata al ragazzi delb Tlertex-
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Potrei cominciare elencando 
tutti gh incredibili capolavori 
prodotti in questi ultimi anni 
dai 88, ma tutto sommato ero
do sia sufficiente ricordare gli 
ultimi due titoli (Gods e Magie 
Pockets) per far intendere an
che ai meno preparati di che 
cosa, o mogho d1 chi stiamo 
parlando 
Come già v1 avevamo comuni
cato in uno deglt scorsi numeri 
estivi. Il nuovo gioco 
Renegade (etichetta nata attor
no alle prodUZJon1 81tmap) s1 
chiama CHAOS ENGINE Il gio
co sarà logicamente Incentra
to su di un'azione dinamica 
part1colannente frenetica per una struttu· 
ra d1 base che, come s1 evince facilmente 
da due delle tre foto ricorda abbastanza da 
vicino quella del leggendario Commando 
(o di uno doi suol 1nnomerevoll cloni), è 
però sulla terza immagine che bisogna 
prestare una maggiore attenzione Intento 
primario di questo nuovo prodotto sarà 
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infatti quello di combinare op
portunamente 1 requisisti fonda
mentali per uno sparatutto di 
grande livello con alcune, 
seppur rud1mentalt, componenti 
ruolistiche che permetteranno 
ad ognuno dei personaggi ìn gio
co di evolvere la propria perso· 

PREVIEW 

nalità e carattort&tiche fisiche me
diante l'acqu1s1z1one di punti 
e&penenza o cose simili. L'avven 
tura sarà ambientata 1n un'lngh1I· 
terra vittoriana calamitata da una 
terril:>ilo catastrofe (ultonori 1nfor
mnzion1 al riguardo le rimandiamo 
alla rocens1on11) elle ha sconvolto 
11 volto do Ila vostra tranquilla cala· 
mltà, al gioco potranno prendere 
parto tre contendenti, due dei qua
li, qualora foste a corto d1 amici 
con 1 quali affrontare l'avventura, 
saranno controllati direttamente 
dal computer Aggiungo ancora 

che Il primo due livelli saranno ambientati 
in una tetra foresta o 1n un'inquinatissima 
area industriale, per proseguire poi verso 1 
meandri di un gotico castello medioevale. 
Graficamente parlando non ml stancherà 
mai 1 dire corno ormai tutti 1 giochi 8 trnap 
si riconoscono lontani un miglio per gh 
ormai proverbiali metallici (a mio avvtso 
stupendi) cho carattenzzano come mar
chio personalizzante ogni loro realtzzazlo
no, come vi sarete già accorti anche Chaos 
Engtne non fa eçcezlone, a fTIOno di 1mpni
ved1blh scherzi cromatici ad adulterare lo 
fotografie allegate Con questo ho onnai 
finito non m1 nmane che comunicarvi la 
data d1 uscita prevista (Am1ga e St) per la 
fine d1 Marzo, con la versione PC che do
vrebbe fare la sua comparsa 1n estate 

MAX 
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MA CHI DIAVOLO SONO? 



Dopo q11asi dieci anni dalla comparsa 
nelle sale giochi, approdano fiMlmente 
sui nostri personal computer i giochi la
ser, e Dragon's Lair conosce uM nuova 
gi<mnezza. 

Queste sono le due Interfacce. Quella nera è 
nnteffacda a~ Infrarossi che si collega al PC (ne è 
prevista comunque, anche una in vcmsione Amiga). 
mentre rattra è quella Amlga 

Ecco pomo piano lettor di Vldcod sdll PIOO S 
lelecomando e a sinistra Yldeodisa> con mcmonzz.a Oragonsla 



~ 
Dragon's lair e Tha}er's 
Quest so110 i primi due 
\i ideodischi che potrete 

l>nloo'alalro• ' I lnmm-r' E ... i =~ 

daDoo ..... ,..,ddpliilntleh•marlld•d e 'l'I 
di (81 Diwt' che od 19112 llld6 ...... Soclcd 
"*'anllc mc per wac 1 M la ptOpdoa lpCl'law •• e lr 
propoit Idee (che Mdn• •• ,. - c:oU:ilrtidO 

• 

.. . - . . .. 
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CGllcp ll'd' ., 1 .. ).D* 
111111mml(e1Dlk:wii<llipcr 
tq;adiaamdd• ftwo 
di Slnm Sf"'...,.g) 9000 

U9CIPI fllm c.w fk'1tllibwz 

• • • acquistare 111s1eme 
all'interfaccia e al lettore. 
\ ediamo di cosa si tratta. 

a in America. Fr.d ~ n • ·cq, Bri!IJ)· e il 
Sqrdo di :'llm. 1ùnl I Cani \'anoo In~ e Alla 
Rlcttca Della \'aDt Incan1m Tutti ~di. 
gtaJld(o •-a.lott artistico. aniln.ati con una cun 
~alito ~'alla e dimtì da una maoocspuli& 
ma. 
Don 8Uh fu O pi imo a •"Oio' spttimmiatt b tecnica 
dd •idc:odl;ro su cli wi gloro e, lns~ a wi oollabo
r:wtt, ckicN di mare Dngon ~ ùùr SI tranm1 (e .i 
1r111a) -wa!mmie cli un lungo canone qnjmaw 

dm"t: un pei ~ eroico ri.5pooclente al nome cli 
Oirk, per amott clclla qia bdb ~ rapita 
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(Daphne), si 1ro111 a do\tt affrontart un:i -.erlc: dJ 
situazioni dalle qwill u!oCiri vhu ..obamo u;ando l'a.w 
zia e b <p3da. 
O conaoo dJ gioco e scmpllcT: duramr U canonr 
anima«> il no.-uo eroe •I lnl\a da\11nti a Wla '4lla 
possibilità di ..ah 1222 (:ad N.'lllpio, mmll'C icli \ta aol
bndo n soffitto. ai~ pltdl •I <pma U pnUnmto. e 
solo cb\1111ti • lui .emhr.l non NCICI pu icolo I td t in 
qud momento che il pM:ak.n dn"° pmldnt Wllil 

dlrl.Jooe che~ nrl lllUO\'Cf'IÌ a dc<lra. MniMra. 
:mmtioindlcwou.attla\peda. ~ il~cumplt 
bll100!l.1giu.t1 U anoor anima> pruoqiur.:allrimald. 
in rel::uioot alla IJIUMa 'ittlla. il romr-r wmunlcht
rà al n~ la noon~dau-" c'mck 
il \'OSU'O eroe pel be m1M:1 amtlllle. 

Ceno. U111 l'Olla impm• a mrmoria lr ma• p k e 
I 1empi ~ In cui darle (pcn:hf non b1tk mli 
~troppo pm:ipllo&I o rll:udllarlJ noo Midt pM 
nulla da imparare, ma U CUIOlle Mhn.,. t aJli belo 
che d riglocbemc un YC('() di volk. 

io11D1•• i r:nm1 rict\'Ula, IDCI- udfta uo boop 
nel CMO la iOO'N !ialta da mi b8c .i.p.1a O fuori 
tanpo. In cplC.'itl ~nr •C1N11ni1a0 

11CWU1 bttp 
!oOl10C'O li lM'ndrà ddb quallt\ della \1l!llra 1110e!1a. e 
questo rcodc lr co.e un po' più fonllC\"', anche ~ 
induhbiamenk più dlftldU. 
Rlspcuo alla venlone da hclr, QUC'lta da Ol';a ba una 
~finale più facile, pm:hé le _da fan!!IOllO 
'K1ltm110 6 (ml chli.-00 pm:hr non mctu.-rlc lune), men 
ue quasi rutte le albe scene dn'Ol10 ~ ri<.olk 
Ulllbzindo le ~ ~ cldl'originalr. 
L'uolca pca::1 dl Qlle'lta \tt'llonc (che I fanatici come me 
troveranno in.'iOpporuibllc)è che pcrOfllù mo-viene 
consldctaia solo un ùpo di n10rw, indlpcndt.111tme111t 
dall'errore clic a"'lt fatlll, e qUNO non vi pemxtu: dl 
\'edere IUllC le S<rOC delle monJ. creando COM qllalchc 
lnroogi;urm:1. Pttessett più pfCCbo •i faccio un csem
pìo: ndb ~ dd ruW'O 00.Trte polUIC Obi .n-antl 
per Wto 'lallatt fuori cW buco che <I sa chiudendo. 
~versione origin:ilc JIO"<iOOO awcnilt due me o;c 

sih:ire troppo tardi O o;h:ig!O&e b direliont \i ritru\ crt

~ ~ odla ™ blocali per un plcdt. 
meoue se non far olm1c o USllc b <p:ada. Oìri. ~ 
imprigim:m odia™ e un g:b lo ua:idc. In questa 
m-sione, im'ttt, Obi res1Cri <;empite 'iOlo lllCISU'alO. 
Oppure, odlasum.adcl fabbro(qucllacoo b bnda, b 
li«da e b ro:rmi cbe'l'Obno) ~•vi non dale in tempo 
il colpo dl sp:llb, \'ttltle trofitli da dò che in quel 
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momen«> sa volando. ma se \'i Spo!Ult in 1U11 qualun
quc~•i bruccme •'l\i. pcn:bé in10mO al •'ll!olri 
piedi c'è dcl filoco (ci-> odia ~ OfiiPnalrl 
odia •""°1rdaCB4 mmx. mor'utk !imlp'l' lnfiaJ 

dalt~ W.cbr•i 'lfl""''•· •cbr ril'iiarlaer fmnj 

fi1tw ........ ow1tm11• ,w 
'Ml:if' e 111 r 1' . 'l): 
._.. • • a ,.ne .. eilft 
qaily .... dlrtd 

2 Nf'it 
-·· I nilllmlllllba .... 

alno\ la .. lii RllliDGt ... 

we1tlllflootaelnonllor118t 
k3'-•K pilma41acadl lt 

•CfM•dtl••'' SH"t
le<W'fiiuaha ... es• 
DC ot IBJnalr (ck P'*fM 
giocare la ~ o In 
Amc:rica,cnoola.,,, padli 
qaidanol ftDDC iD"'"Wli:Ma~ 

e cl lii"* 36 -or 8 IClllO 

-· dur rolk in modo 
•pt•td••l. lmomaa. a cm ritnMfttr ~ U 
'-ilx> dd Il noocdlio. deDa V!!Ji!Q dcl lrOllO ~ 

<'o, qudla dd pipilitrdli. qudla dcl ponee che crolla e 

IUllC le altre e uomini di lava compl'C!Jl}. e - dieci 
d ie pcr portare a coodmiooe tuna l'awmtura. Oftw· 
timrnlO aWrurato. 

F.crocl difroore a un'il\'""1tor:I iovttt moho dl\'er..a da 
quella pm:t'Clen~ . .\ncbe qoolU •'Olla si traiti dl un 
canoncaolroalO ioieraulvo(ancbe se ooo 
dd calibro dl un~ come Don Blulh), 
ma il principio è qudlo dl un llbro game. 
~ •igoifia che in derennioaù punù 
dcl gioco taoooesl ra-c bsda sparlo a 
un menu nel quale rompaiooo v.uie op
liooi che l'OmÌ'>IOOO od prendere una 
determlmadlttziooeo usare undCICrmi
oato oggeuo. CS3ltM!cmr come acade 
appunto io un oonnalr libro game. 
I.a SIDria di llu}tt ~ in unarie .i,..o-ca"" 
di cinque pelZi che unili compongono un 
talismano magico cbe cb solo polrà ~ 

fìi!gerc Sorcebal. un.magocmmssimo fra. 
tdlo dd buonissimo Quoid che, per invi
dia •'O"iO U parerne, ba deciso di pone lìnt 

REVIEW 
allabonl.idd popoU pcrdomi1WC il mondo. ll•osuo 
compdO t quello di attr.n~'NR' rutti e OllljU< i Paesi 
ddb \O>Ull lcml per rtalpetal'I: i cinque pelZÌ in 
~- ulllir.zando le parole ~be che a•ete a 
~izt- e liii OIQll'IU che m;llll> 2 Ql;lOO lro\Ctc1C 

wlmmm:•s8! 

•ul!a ',,..tra •iradl. Alcuni 
Ulljll"lll li p!llrl'it' "'~ -.eru.a 
troppe dilr11.oo.I. altri li con
quNcrclc .,.>lodando lncam 
bio qmJroo.a ~ quaJcuoo o uti 
lirT.indo qwlchc parob ma 

flb. 
ullJIC io ruue le an-m!Urt 
pobUt o,al\are b 'iru:ulone 
per rlprtndrrla in un ~n
dotrmpoc.-, quando lo~ldo.:· 

'*· pc!Cmr• l'dm!jlli oicgeUi 
che a.- nrl •l>'lnl lnn!nta
rio. ~cr'\ Qlle!tl è \'el'll• 

mcnie ben ronc:cpi10. e vi 

l'ullo ~ .... ...., ... In qoi !ID gioco padli. 
-cbeYIYimrdtaaaindtac1111'1nbHWlnwlr..i. 
IMm a riwWat I Yllltmlpilcbetrow• !1f*!1 per 
hwman.1111 ~cbrdarabm llllon, poiché 
I gioco omapa ma ambr lr facclalr dcl YldecMhn. 
Se \'I piacdono f flbri pal', qtll*l JIOIOC di gioi bi fa 
pc.-rwii, ~. pm:hé uni9cuoo al '-ioo ti 
l'anemura le inumillnle ll"OOOrodl un•'mle proprio 
canone anlmal<~ 00.-c non manc1llO dl Ctt10 I mo
mcnddl _.,_..-c quelH lncui~prl'Jldm> una 

drdrionc ttlocl.Yobna. aluimmtl •i mU01t. In pii&. una 

rulla ri.-lc>ho, •> pocmc f'IPieare, poiché molti enigrnl 
•I rboh1>00 in modo di\~ e la .,..,ria a;.o,ume così 
perco"I dlffm.111L 
Se an11: Il •l•ttma boer non perdetevi questo titolo, 
che però ha una pt.'«ll: U gioco noo fini.ce, e do.-r~e 
a.<tpetW'I: Tha)n'' Quel• n per potcrln portare a tt:nDl-
ne. 

~e!ano G:dla.rinl 

• 

- - ... .. ... .. .. ... 4 .... 
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Cari lettori, c1 troviamo indubbia· 
mente di fronte al tipico gioco 
mancato se dovessimo giudica· 
re soltanto la grafica ed li sonoro, 
potremo dire d1 aver d'avanti un 
prodotto eccezionale, ma pur· 
troppo vi basterà prendere In 
mano Il Joyst1ck per capire come 
stanno veramente le cose, infatti 
il controllo sul vostro personag· 
glo è a dir poco peccaminoso: è 
praticamente impossibile evitare 
certi colpi ed e alquanto scomo
do colpire i nem1c1 a causa del 
cattivo sistema dt movimento e 
dell'incredibile lentezza con cui 
muovete Il panzuto mafioso por 
lo schermo. Di conseguenza il 
gioco si trasforma in un massa· 
ero unico e casuale, In una specie 
di "Padrocop" per intenderci, in 
cui difficilmente distinguerete I 
buoni dai cattivi, 1n cui 1 pochi 
nemici ehm1nati Il avrete uccisi 
per un colpo di fortuna e, come 
tocco tragico, in cui le povere 
v1tt1mo saranno sempre e solo le 
donne con le carrozzine (La car· 
rozzlna. Il montaggio analogi
co ... L'occhio della madre ... ) se 
almeno si potesse sparare alle 
rond ni .. 
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REYIEW 
PSYGNOSIS per Amiga L. 49.900, Atari St, Pc L. 49.900 

~ dunque qu con f10I e anche questa 
volta sono tanti tan!Jsslmt llOl'I si fermano ma 
davan a nulla va no 1ITT1 renabdmen e flllO 
a quando vnpatto con un ostacolo non gli 

suggensce d1nvert1re la d1rez1one del loro moto 
perpetuo. oppure fino ad un'ingloriosa scoM
parsa dalla scena che gli vedrà comunque 
nuovamente protagonisti d1 una process one 
che non sembra avere fino, tutto qucmo proce
d(mdo ngorosa!T'ente In fila 1nd1ana corre uno 
sterTT'1nato drappello d'10gonios1 g1appol"es1m IO 

cerca d1 una solUZJOOe definitiva al loro proble
ma Vitale Problema che g 1 costnngo a muover
Sl 1n oontìnUélZJOfle da ut"' "1b1Cntazlor1 a al
tra cercando d mettere oculatam nte a frutto 
ognuna dello loro abi là caratteristiche messo a 
pun:o IO anru d dura lotta per la soprawwenza 
Detto questo non sembra COl"lunque D caso 
dì appro ondue ultenormel"ta una simtJe deSCfi. 
ZIOOEI di un QIOCO che è orma divet"tato un vero 
e propno fenomero sociale vediamo Invece 
cosa ne pensa la gente con>une "'t;1 SCUSI 
SJQllOra let caf'lblerebbo qucstJ duo fustiru d1 
normale detefSìYO cor Il suo d1 Lemm1ngs? Per 
canlà 1 metto tutti giorni nella lavatrice e torna
no selT'pre fuori pili l'lOfbtdl e ooorati che 
ma • "Lemmings e sei protagonista • ·10 
non ho Mal provato Lefl"mings Eppure 'U«no 
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Riconobbi Immediatamente 
l'inconfondibile sagoma che 
avanzava goffamente nella 
nostra direzione, l'eco del 
loro buffo urlo di battaglia già 
si levava in lontananza 11ten

tre una moltitudine di ordina
tissimi Le11u11ings stava per 
inondare nuovamente I nostri 
monitOI', COiltG Ci NNllMttO 

salvati questa volta? 

delTGMhadettod1sl bah?" "Losapevate 
che 1 Lemm ngs non '1anno mai avuto cane 
In vita •oro? E' 0W10, sono consig ia11 da1-
'aSSOC!azione "ledlCI denllsti 1tallarn• ·1 
Lemm1ngs COI"' ciaoo presto, finiscono 

tardi. ma d1 solito '10l1 puliscono Il water • 
0 Lerrm1ngs, per l'uomo cf'le non deve chiedere 
mai (lo s1 sente amvare m lontananza)". "le 

carame le balsarndle Lemrmngs Sl sen
tono rie la gola e anche nel naso Leg
gere attentamente e avvertenze e le 
moda là d'uso Non è un riedfClflale 
non puO indurre sonnolenza" ·o Y3f 11'1 

l.enr.nll1gs o vai in bianco!" Ancre se Y1 

devo doverosaMente 8VYISal'e come IO 

entrcmbl 1 CBS1 sara questo d colore delle 
vos :e notti msornt MAX 

Credo siano alate aufftclentl un paio di par
tite a Lemming• per mettere tutti quanti 
d"aceordo aul fatto che Lemmlngs fosse 
effettivamente Il gioco più geniale dell'anno, 
uno di quel prodotti deatlnatl poi a fare 
epoca, panorama, espreuo e soprattutto 
tendenza ••• Uno di quel giochi che una volta 
auuntl a ruolo di atelie più luminose del 
flnnamento vldeoludlco continuerebbero a 
aplendere di luce propria per parecchi lustri, 
ma visto che come lnaegnano anche le più 
banali politiche commerciali una cou che 
funziona talmente bene non deve Hsere 
mal assolutamente abbandonata (fino a 
apremerla fino In fondo con un atteggiamen
to consumlatlco tipicamente contempora
neo) ecco Il primo di un1mmancablle Mrle di 
sviluppi che I noatrl slmp1tlcla1lml 

Lemming• non avrebbero poMo non affrontare. Senza sbotto
narci lnhlttl troppo per quanto riguarda un papabile seguito 
ufficiale ecco Il primo (sarà runico?) data-disk <• comunque 
disponibile anche una veralone •autonoma; contente una 
nuova C81T8Jlata di dlvettentlsalml llwlll (tanti quanti Il pro
gramma originale) che vi dovrebbero tenere Impegnati molto a 
lungo. Trattandosi di un aempllce disco aggiuntivo non m'• 
aembrato Il caao di calcare troppo la mano nel voto, ma In ogni 
caso rimane un gioco dal quale non credo eia posalblle e gluato 
prescinden1, lmperdlbllel 
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la Oelphine, casad oltralpe, Cl ha~oaprodol!Jd1 Q1illde qua~là: dalm w:ofulura 
wars. al più recente Cruise For A eorpse (dal Quale è Slala Slruttata b orata polioonale 
a frattali. vi dico wi cne la sequenu finale di CFAC sembra per cen versi òCollegarsj 
dìrettllnenlll con quelli 1nmaled1 AW, come ISCnica s inlmleJ. passando per reccdleslla 
OperabOll S1eal1h. E ~ n questo caso devo o.re che ha fatto propri() centro! 
Commaamo col dire che non si tro11eranno in Cl1SI coloro cne non S3JlllO le lingue 
straniere.~ questa è un·aweowra cne PUr definendosi tale a tu!L gi eflett., nsultl 
essere ll'llJeramente g!OG3ta Oel reslo non si può sempre sparacctuare, plCChlare 

, saltellare e fare 1111bonl di punti: qui non C'è puntl!QOIO e, se pure oa:orre sparare, questo 
non è fine a s6 stesso. ma solo per la nsoluzlonedel o oco. Continuando a parlare d1 gioco 
mi sembra perO d1 non renoere bene l'Idea, AnollierWo~d è un esemplare d1 programma 
assolutamente atJpleo. rtvoluiJonano. unico e cl auguriamo non 1mpellbde; la grafica 

• 

interamente pohgooale oli conferisce un 
aspetto per certi versi cunoso, ma la versa
llhtà con la quale questa si adatta ad Improv
visi cambi di prospettiva e tutta una lunga 
sene di straord1nan effetti visivi è assoluta
mente s1rep1tosa. la trama è poi ottima
mente congeniaia d1tfic1le al punto giusto 
(sempre piuttosto intulliva) e sopr.J1!utto 
eslremamente affascinante. un·awemura 
che una volia cominciata dlfflctlmente s1 
trovata rorza di abbandonare _ Dall"autore 
d1 Future Wars un altro capolavoro desti
nato a rar cenamente parlare ancora di sé, 
speriamo con un futuro seguito." 



DISPO IBILE PER 
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Ml piango Il cuore a dover daro un punteg
gio cosl basso a Space Ace Il ma non 
avevo altra scelta. Pur restando un ottimo 
prodotto tecnico, a livello di animazione e 
sonoro, questo secondo appuntamento 
con Dexter, Borf e Klmber1y resta motto 
spezzettato e poco lntulUvo, dlfflclle e 
poco gmtlficanto SI potava fare di mogllo 
perch6 lo scene rappresentate n questa 
seconda parte sono molto belle (li gigante 
per esempio so non fosse cosi spezzato 
sarebbe una gran be la scena forse la più 
bella dopo A re ranocchio d1 Oregon a 
Lalr) 
Insomma se siete fanatici di questo gene 
re di giochi completate puro la vostra 
col oziano ma por chi si accinge per la 
prima vol1a, meg lo puntare su Escape 
From Slng 'a Castlo o Space Ace l 
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La va optnt e ittr nt v sto grafi 
senz'altro un p r o f ttore dt ln1tnres· 

e a t:ul q I n re volent 
concislon d I p ot gg 

• Ma tt ntl ~o detto 
r1fc co spcc '.'11 

spiegazioni da p 1oco e manu a 
che all'lnlz o m h rato parecchio 
Non po s b e nfatt prendere ccn 
oggetti ma I g oco non d turba ncm
m no a d rv lo m e ono voi ti un be 
po'dtt nt tv1 e onpocarabb )prima 
d cap p r torza non puoi m ca 
pr ncs rio qu I o e e vo v tu .. 
NdM x Da ap rt d gra caè1nve-

c obbl gat Citare la I nga sp erd da soqu ttlv mala tutta 
dg ta izzata Pe restoeu ' vvc tura eh come mo od 

prodott S e rea 4 5 Mb d co r1g do p r u g oco abb1as1tan:t<1 
adatto a tutti ovlzl ma eh s e fatto cal con cert most d I 
trovarla pu Da sotto! n che qu st'avvcntura tr d tb 
abbastanza Sent re eh amare col "le •da un v1d 
dopowtto r.:zza rona? 

GLOBALE 

88°/o 
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IL VIAGGIO CONTINUA! 
STAR TREK: 25th Anniversary1

'

1

• 

Allaccia le cinture, 
meni il sedile in 

~ pos1:1one eretta cd 
~lf' ' • accantona tutti gli altri 

g1och1 per computer. 
Stai per pilotare una 
Nave Stellare della 

1 
" " 1 Federazione, diretta 

all'esplorazione di 
nuovi mondi e d1 nuove ci\'iltà, attraverso 
l'ultima frontiera. 

STAR TREK. 25th A1111iversary 
combma un sunularore d1 volo spaziale 3D 
con una grande varierà d1 avventure srile 
gioco d1 ruolo, per creare un avvincente 
gioco di esplorazione galattica. 

Vesnrai i panni d1 James T. Kirk e farai 
l'enctJ>iasmante esperienza di condurre la 
U.S.S. Enterpnse ™ usando 1 nuovi e 
stupefacenti modelli grafici d1g1ralizzat1 
della lnterplay. Avrai il controllo dei siluri 
foton1c1, degli '<udi protett1v1, delle 
comunicazioni e della guida 1per-.pa:1ale 1n 
maniera talmente realisuca che ti Yerrà 11 
mal d ana! 

Anali::a ed e. plora centinaia di mondi 

Disponibile 
per PC 
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frattali e partecipa alle ,peJiz1oni Ji 
atterraggio 1nY1ate ,u( pianeta per cfferruare 
1 nlevamenu topograf1c1 e comunicare con 
le ra..--:e aliene. u,a 11 Teletra,porto rer 
risalire a borJo Jell'U.S.S. Encerpnsc ni e 
connnua l'e>plora:1one del co,mo nella più 
iantast1ca delle a,•,·enture. 

• Grafica \IGA a 256 colori 
• Migliaui di scene di avoni spaVtili 

3 D digitalizzate 
• Coni unica con doz~me di raz~e aliene 
• Conduci Kirk, Spock e Bones 

nell'esplorazione di n11otti inondi 
• Colonna musicale completa con effecri 

sonori digitaliz~ati trarci dalla serie e 
gestione delle pnncipali schede sonore 

• Interfaccia ad icone p11nta e clicca, 
semplice da usare 

• • • •• 
•' • - DIS~BUZ.IONE ESCLUSIVA 

~ CTO 

• 
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ELECTRONIC ARTS per Amiga L. 69.90=0 __ 

Tutto come p[lma u nd ? Il sol to eroe 
spaccamontagne ctie porta a term ne un~n
tera guerra nel nome della patria col suo 
fidato oroo multiruolo? Non esattamente. 
Stavolta la patria si e sforzata un pochino e 
metto a jij1spos1z1one dei suoi uomini un 
numero di modelli aerei un po· p1u alto del 
sol to 27 por gh aVlen NATO, 13 per I p lob 
russi E tantoperfaMsent reunpochett no 
p u al s curo ha pensato anche (la patria, 
sempre le1) d darv qualche compagno di 
volo ;suffic enteme[lte 1ntelhgante da non 
a1ventare vostro lti1cino di lap1do 1 cl5,,e po., 
trebb~anche voler dire che i;o ne-sta bello 
uanqu1llo alfa base a farli! uo caffè mentre 
voi :iffron!;ll!I per l'U'lt1rna volta 11 nemico), 
Scnerzl a parte, i vosto compagni ;sono 
no penden!I e pec dono ~ $011 quanao 
ntonro r n vostro aiuto e, 1 reputate ili 
troppo tete .s_empre escluo tfl n dall'mi· 

s1 s1curamont !ili p1u, ma 
~= 1or &hma agli occhi 

d screto 
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Incuranti di un clima mondiale sicuramente delicato, 
ma tendenzialmente pacifista, i soli videogames prose- • 
guono imperterriti l'inossidabile scontro armato fra 
americani e sovietici ... 

pagnatl ad ~zamento df graClo) 
Lo stesso tizio d cui sopra v1 offre una 
scolta di 12 m s onl diverse plu o mono 
tutte rlconduclb I al bombardamento ("lra
diz1onulo" o a sorpresa. grazie agli Stealtti 
Bomber), al due lo aereo, alla scorta di aerei 
alleati, o alla vis tìna con tanto d1 macchTna 
fotografica noi olo nemico. A tutto questo 
fa eccOZJOne una missione particolare che 
permette d testare I 
llm ti d1 un ben nota 
aereo sperimenta e 
11 North Amer can 
X15 

programmator Imeno per eh parteg
g ano e una banale classifica.non cac 
eia e bombaro1ert sarebbe declsarytente 
troppo ridutt va M1 hm1tero a dlro ch~n 
una semplice operazione d1 scelta d1 menu 
ò possibile sapore qualì sono gli aerei plu 
1nd1catl per ogni singola m ss one E non è 
tutto Per la pnma voha nella stor a de 
s1mulaton casal ngh1 (almeno a quanto 

CIO resi 
l'angolazione eì 
Che111trod vo aggi ere Scegl t ene 
uno e 11b1:>rnncatene i comand1l E qu biso
gna QJl(ll'l_r& una p ccola d1stinz • Se 
partite Ila.una J>Qrtaere1 verretegit11pultat1 
~n breve emP!) I d1 fùon d essa previa 
l'elementare 11ccens1one de1 moton Se in
vece partite da terra la procedura d decollo 
e un filo p1u laboriosa nel senso che dovete 
portarvi prima dall'hangar sulla pista ma· 
novrando il carrello coi tasti apP.!)sftf (stra
no ma vero non e poss1b1le farlo con 
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oystlck o mouso). per ~ol accoloraro come 
11to 

E una vo a 1n a a scopnreto sutlito una 

~~be;rs;a~g~h~o~. s~1~a~e~s~s~o~te~rr~os~tre o aereo a 01. essun pro-
.,..__..., ez1 ettaghata 

mappa ve che fa vedere 1n tempo 
reale le pos1z onl d tutt g 1 aero radar e 
Installazioni vane e sottare del waypo1nt 
adeguati La seconda parte d I g ochetto 
consiste -ne attivare rautop lot 1n modo 
daco o nattmo 
P trucco è esatta-
m pilota automat 
co sulla base e sarete allineati perfettamen
te con la pista e a una distanza d1 sicurezza 
Come ben vedete andata e ntomo non sono 
certo un problema (att1111ag, a parte). M
to il stato $\rnpl ficato ntirvl d1 

concentrarv sulrob ett vo primario cioè un 
duello aereo o un bombardamento 
E volete .sapere comecl!I svolgono I duelli? 
P1u o meno come d consueto, cioè da molto 
lontano grazio alrelevata portata dei miss ·, 
od1em1 con 1 nem1c1 sempre ridotti a un 
puntohno salvo casi part1colar1 come quello 
d mettere la visuale esterna dol nemico o 
del missile puntato su qualche poveraccio 
In effetti I duelli a mlssllate non sono esatta
mente divertenti, mo ba5ta osaur•ro tutta le 
armi sofisticate per trovarsi ad usare la 
mitragliatrice. E trovare finalmente un mini· 
mo d1 azione arcade. 
Azione che troverete sicuramente anche 1n 
un bel oombarqamento Il te 
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one un 
regalino 
esplosivo 
sulrlnstal
lazlone an
tipatica-
mente de

signata COf'l'lO bersaglio numero no dal 
vostro simpatico su~nore G.B 

Oisplllce doverlo dire, ma Blrds of Prey 6 un 
slmullltore interessante con alcune Innova
zioni qua e Il, ma parzialmente rovlnato da 
una l'Nllzzazione grafica appena sufllclen
te. Tantopercomlnci1re, provate• pensare 
1ll'lndubbl1 comodità di un pllota automati-
co che salta lstant11ne1mente alroblettlvo 
di voi Hlezlonato ri1parmlandovl lunghi e 
blrbo91 vteggl. Oppure pensate alla posal
bllltà un pochino lrreallstlca, ma sicura
mente lnte,..sante di spiare le vlsuall 
estlme e gll obiettivi del nemico In qu1lun
que punto - si trovi. O ancora la possi
bilità di farsi scorblre da del compagni total-

mente gestiti dal com
puter e che vi chiedo
no solo di non beraa
gll1ril per sbagllo. E 
come non dimenticar
si del numero lncradi· 
bile di 1erel da voi 
pllotablll : quaranta, di 
cui 27 americani e 13 
russi (anche se poi il 
cruscotto è sempre lo 
stesso). Tutto questo 
(e ancora di più) è 
però Incrinato dalla 
velocità del program
ma decisamente non 
eccelsa. E Il che è 
comprenslblle nel 

dettagllo massimo: solidi ben definiti con 
tinto di bombe bene In v ista, 
ombntgglatura ver1ablle, punti sul terreno, 
cielo e mare sfumati se si ha l'accortezz.a dl 
bloccare la rotazione dell'asse Z in modo 
tale che l'orizzonta si. sempre orizzontale. 
Peccllto che net dettaglio minimo a scena
rio prMl~te vuoto la velocità di gioco 
oon subisca un'accelerata pari alle aspetta
tive. si.mo lontani da Armour-Geddon o da i-.--~-.. 
F29 Retailator. ma nonostante questo cl 
sono Mt9 le carte in regola per un prodotto 
di Indubbio lntefffH che dovrebbe fare la 
feliciti di tutti gll "avlomanl" più Incalliti. 
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VIRGIN GAMES per Amlga, Atari St L. 69.900 

Se vi siete divertiti con Populous, 
avete perso le notti giocando a 
Sim City e non avete ancora 
smesso di giocare a 
Powermonger; Realms è decisa· 
mente il gioco che fa al caso vo
stro. 

Quando il tempo si perdeva con l'Infinito, la 
terra era popolata dalle più impensablli forme 
di vita. Follettl, Valkyrle, Draghi fiammeg
gianti e Orchi popolavano i territori, dove l 'uni
ca legge era quella della spada. 
Molte città, unico rifugio per gli esseri umani, 
sorsero in questo periodo; e sfruttando l'un lo· 
ne della comunità tentarono di respingere I 
continui attacchi di queste barbare creature. 
Ben presto, però, cl si accorse che anche 
radunati in città era mollo dlfflcile riuscire a 
sconfiggere le forze del male, per questo si 
decise di costruire una capitale, dove far al
loggiare un Re, o meglio, un valoroso 
condottiero, che dotato di grandi capacità tal· 
liche riuscisse a governare saggiamente Il 
regno, e organizzare allo stesso tempo un 
esercito In grado di sconfiggere una volta per 
tutte l'odiato nemico. Ma le forze oscure non 
erano rimaste Il a guardare, anch'esse aveva
no formato una capitale 
del male, cuore nevralgi-
co di tutto il dominio ma· 
lìgno, dove venivano rac
colti ed amministrati tuttl 
i proventi delle cittadine 
satelliti. Il compito del 
Re condottiero divenne 
quindi quello di sconfig
gere Il nemico, armando 
un esercito in grado di 
contrastarlo e sbara· 

• 
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gliarlo. Ma come fare? 
Governando le varie città 
e cercando di guadagnare 
abbastanza soldl per al· 
trezza re le sue truppe con 
armature, scudi, spade e 
qualslasi altra cosa po
tesse recare danno; il tut· 
lo prima di partire alla 
conquista del territorio 
nemico, assediandogll le 
città, radendogliele al 

suolo, saccheggiandole e spargendo sale sul· 
le rovine dopo la loro conquista. La vicenda di 
gioco ha inizio nella furia di una notte tempe· 
stosa, quando nei panni dell'erede del grande 
condottiero, con le lacrime agli occhi, salute· 
rete vostro padre, che dopo anni di cruente 
battaglie viene portato alla deriva verso est, 
sulla sua nave funeraria. 
E' allora che nell'oscurità, accecati dal vostro 
dolore, ricevete il messaggio di Wotan, il 
vostro Dio, che avvolgendovi di viva energia vi 
accompagnerà lungo il confine tra l'eternità e 
la vita, donandovi visioni future e passate. E' 
allora che deciderete, guidati da Wotan, di far 
cessare lo scempio della lotta, unendo per 
sempre nella ferma stretta del vostro pugno di 
condottiero, tutte le terre conosciute. La strut
tura di Realms rrcorda moltissimo quella di 
Powermonger, con lievi differenze, tendenti a 
Populous e Simctty Per armare Il vostro eser· 

I ' I I I 1 

REVIEW 

cito, Infatti, farete uso del guadagni ricavati 
dalle tasse, con molla attenzione a non porta
re Il vostro popolo alla rovina. Lungo lo svol· 
gersl delle battaglie potrete costruire città e 
roccheforti , che a seconda del vostro livello 
economico, potranno essere costruite con 
mura In legno, In pietra o addirittura senza, 
con ovvie conseguenze. I tip i di terreno sui 
quali dovrete combattere sono fondamental· 
mente sei: La terra erbosa, levigata e ondula· 
la, la foresta, Impervia ed ostile, Il deserto, 
caldo e pianeggiante, le lande rocciose, le 
terre colltvate (con relativo contadino che 
spara a sale), ed In ultimo le terre nevose. 
All 'attacco! 

Giovanni Papandrea 

Molto elevato Il livello sonoro, tecnica
mente Ineccepibile, anzi forse qualche 
cosa In più. Buono anche li livello grafico, 
per quanto non al livello del sonoro. 
Diciamo subito che entrambi ricordano 
moltissimo Populous. Sbilanciandosi un 
po' si potrebbe dire che Il gioco appare 
come una sorta di misto tra 
PowerMonger, Populous e Sim City. 
Realms Infatti non eccelle per origlnalltà, 
prendendo l'impostazione di base dal 
classici precedentemente nominati. 
Penso che l'Idea fosse comunque quella 
di creare un qualcosa che, sfruttando le 
qualità del predecessori, riuscisse ad 
andare oltre, ma Il risultato si mantiene 
nella media degll altri tre. Perdendo, for
s'anche, qualcosa. 

. TECNICA ' • 'GLOBALE 
GIOCABILITA': • 9301 
INNOVAZIONE: • ' - _ ~o 

. ' ·- - -
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L'immancabile tie-in cinematografico mensile della 
Ocean è questa volta Ispirato ad un film fantasma 
che ancora deve uscire (ma che comunque fa già 
ben sperare), perii momento accontentiamoci quin
di del gioco (cosa che per quanto ci riguarda mi 
sembra più che sufficiente: siamo TGM, mica Ciak! 
NdMax). Leadies and gentlemen ... (rullo di tamburi) 
Robocop 31 
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Esprimere un giudizio su questo capolavo
rodi tecnica 6 venunente un problema. Non 
c'è dubbio che que&to gioco sia veramente 
un colosso di programma, con 4 mega cho 
alnconimente non ho ancora capito come 
hanno fatto a compattarli In due soli 
dlachettl 
1130 è veramente voloco e ben curato In tutte 
le fasi del gioco, la colonna aonora che lo 
accompagna è stupendamente cfatmosfe
m mentre 11dea d presentare l g oco tiaml
te le lmmag nl del toleg ornale atatunit nse 
è alcur.unente la p u azzoccata che potes
sero trovarv Insomma, come programma e 
realizzazione tecnica bisogna d re che è 
veramente eccezionale o cho I O g tal lmage 
Design hanno fatto un lavoro superbo allo 
stesso modo per quanto riguarda l'innova
zione non al pub certo negare che s 1 tratta 
, del lio-in plu rivoluzionarlo o Imprualo
: nanta mal realizzato, ma nonostante què5to 
non al pub portare d1 vero capolavoro as
llOluto 
Questo perché una volto superato lo scon
volgonto Impatto Iniziato quello che rimane 
dolle wrie fasi arcade è una glocabllltà poco 
plu che dlactela con una praoc:Qlpante mo
notonia lnc:ombonto, 11 movle-mode dovreb
be comuque oumont.nre notevolmente la 
longevità di un gioco estremamente preten
zioso cha upni le porta verso una nuova era 
per le conversione cinematografiche. 

.. 
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PROFESSIONAL 
SOFTWARE 
30 PlloFEl 379000 
30 TEXT Aw 69000 
A<Ni '!W&. 229000 
A-w.:i. Il 309000 
A· T MJ{. t 290(X) 

ACMSIC 249000 
AC.'F-Olifr..... 379000 
A.:>J> r-w<Sl.A T 289000 
A::;vw.-a 2•9000 
lwG>. LOGc '29000 
Aa.\GA."$0o • 89000 
Auo5 3 o 89000 
Auos 1 2 '29000 
"""'YlE 59000 
Af..MAGJC 
lv'D>. 

A'IT DVAR1 119000 
ART OEPAR1 P!IO 299000 
A..oo MASTER > 129000 
AooooMw 129000 
Ai.IO. "O< 4 129000 
Ar'ECCOEV 37ll000 
Am<: e ?<IO 2.t9(0l 
840 69000 
B""5 & Pil'f~ 249000 
Bas "t ! 2 169000 
&'<CHWIC 1.12 2•9000 
8.rrz BAS<. 189000 
&<:lAo mu• K •89000 
C.CIGA= 000<5. 309000 
C~•OO 189000 
C.ti"2 68K 119000 

Cec.. "''""' ro• 189000 
C 'El.IN< 379000 
CA06SOOS 49000 
Cv. us ED ""° 12.9000 
OsMANV 369000 
DEi">E W.PS 359000 
OIGIWO!'JCS 3:l 159000 
0AECTOR20 159000 
0 S.:llAS"'Ell5 Il 89000 
D>STANT SlJNS. 89000 
O.HEl>ER 69000 
0os2oos 69000 
DAAw40 309000 
05W OISASS!MJ 89000 
l>JDE OREtlOA• 69000 
0-CAD 1235000 
&m.BcE2 249000 
EXPRE5S Wl'f 69000 

FAACTI.:. P100. 129000 
FU1U!E DESO< 3:> 99000 
Gol.tF 3 o 49000 
GIW'>OC D(SlGI; t S9000 
li.i<OIOHY 129000 
Ho~ 49000 

I<»< W.(llC 79000 
lt.<AOE"""' 249000 
iw.OC••MTEA 249000 
IHTJIOCAD 69000 
i><'AOCAI> f'U.$ 129000 
JFoAT• 229000 
Kcs3 349000 
Kcs 3 51.Ml Il •99000 
Kcs 16 309000 
KOAG 111 189000 
l.ATTUC51' 379000 
M 249000 
MAc 2006 '29000 
MAcll068 '89000 
MAcllO•- '79000 
lotuIJU.• ""U$ '29000 

MEGA PA1NT. 309000 
MICAO'ICHE F 129000 
MOIOWT 319000 
M101 l>EC STUOIO 89000 
M''' 15 205000 
~R30 129000 
Movlf C..IPS 49000 
MovE st"Tt • 89000 
MR BACKll' PRO 69000 Ma.·-· 79000 
Muse IOX • 79000 
Mi.$C BCx 8 79000 
Muse "°"'9E 99000 
Ml.IBIC. .379000 
MIJSIC.,., 189000 
M' PA.Ol'I Y 2 69000 
N<al'l.Ull Y 3' 129000 
N<a P11.S v 4 O 129000 

PUNTI VENDITA: 

ALEX COMPUTER 
Cso. FRANCIA 333,4 TORINO 

ALEX COMPUTER 2 
VIA TRIPOLI 179/B TORINO 
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<XJf<t .... ....... 89000 
Ou'tS« .. 2 o . 79000 
PlllEFl.JP "WS '99000 
PAQEAL'«• 3o '99000 
PAOE~R 159000 
PACES!llEA.ll 2 , 379000 
~).. fM '89000 
Rul.ES TCXU 79000 
S.o « P\Alll 1 1 499000 
Sl.u 499000 
Sl""LAS 189000 
5<:E><E GE\EAATOR 69000 
&'.:•EEN EXT .I 19000 
S.::.EEE'< W.KER 489000 
Scu!.PT 30 Xl .229000 
SculPTA~M 4D.619000 

SUMC( fCl Ace 129000 
$.Ol \IAAE• 489000 
s. ..... IREOLll • BE1<tH 

IWIC>< 129000 
S.:'<U'OE BBS 189000 
SolAA S'IS'llM 39000 
S<Nx 99000 
So..c WASTt• 239000 
~o.EVEL 189000 
$PQ; 0Ei90 •9000 
~-mt CQ.00 129000 
~ ..... •9000 
S••'FaOO 79000 
S"AJCTIJIU Cl.I' ...r P 
DllAW ;'9000 
s 'UlO FOl>'TS 59000 
S•H~ 89000 
$.JPi.R C.IPS 39000 
5..:PERW'S 39000 
SJPERDJ 2 O 39000 

Si.PERBAC< 99000 
SwP<•ce MASTER 49000 
Srnr"• • 159000 
TM~ S'TOC11 69000 
T41.l<INO ANrW.T 69000 
TATE Hll<TS 89000 
TCPIP 249000 
TOrcP•<T PLUS 12.9000 
TGA UMI< 379000 
Tu• a.ua 129000 
TrTU •AOE 249000 
T oP Fll'>M 2 119000 
TAA'<V CXlNTII 379000 
TAA-'Vll 89000 
T~ 69000 
Tu 11ASC 129000 
T l.A&O Sl..U. 243000 
T SI.V cc:r."Vl:!ITER 39000 

fJl 
-rll-"sJc)vij 

Servizio di vendita per corrispondenza 

T ...(u 4900() 

; ..--'l<CS 69000 
T woocs 69000 
T oa.ET5 69000 
T 900 v2 129000 
r ~ r--t. 209COO 
Jc - 1"C""5 ? <GO 39000 
Ji.,,... PSl1'.E.,,.. 39000 
V w;c 3o .2:9000 
V Eme 3oPAt 299000 
\'Cl 'O<'S 129000 
~ T'"'\fll Jo • 189000 
\'Cl ~ t-.. 69000 
YIOlG 't.-15-CR 39000 

Vtte T()(U 379000 
VOO>W't! •ONTS 79000 
V(JfQSCA?fJc 249000 
V AGE .ui 49000 
V6'(lNAAY '29000 
Vs-•,,,._ 79000 
VS"• "'O 189000 
Vs-• ""V'"'- 189000 
V • 12 ·9000 
WrRJ "8' 4 • 3'9000 
WORG .,_,,-, 249000 
X .lri 6 ' 9000 
X OESlC>• 189000 
!CA(;~ .... 189000 
• "'O 6, sooo 

)I aJPV pqQ - .. 89000 
lt S"!EL . . 249000 
•CO 379000 
lD 179000 

HARDWARE 
~ 195000 
•• E 390000 
•• oocc= :t.JJS 549000 
BAS<O..'-'•O 0 8 204000 
l!O('T Ofl 29000 
CA 4 Dr 19900 
CXL:llWlSf 960000 
oc;n. ·99000 

iliW .! o 232000 
5"1 .t.:xr 284000 

tm'E oEr 160000 

SPEDIZIONI 
IN 

24 36 ORE 
IN TUTTA 

/TAL/A 

~ 
ACTION REPLA 

OA:VE 3" A5IXJiNT 145000 
DRIV!O COTV 199000 
ESPA•<SO.~ 512 69000 
es• he 500+ 169000 
FLIKEA F:XEA , 499000 
f"<EA fOH500. 598000 
'VT"H' SOIJNO .15!>0()0 
GENI.OC• Il< + 390000 
GE~OO l>Jf • 569000 
"'"""'Al rac 1s20000 
<IOl<S 2 0 1 3 69000 
KIC:f.S' 1 2 1 3 69000 
UOHT l'El< 35000 
..G<1' PEN PA0 170000 
MJ!ll 49000 
M 00..0 105000 
"''"GL" 399000 
llOuSE l>J E 39000 

-

~ 

3 199.100 
MO<;SE S(l.ECTOP 29000 
()>TCAJ. M()JS[ I 09000 
PERFECT SOUNO 135000 
PRCQ 68040 .3500000 
S>fflRE ACC(L . 565000 
C><A••.•100 1300000 
S•M• JX 300 3760000 
Sl"ICAO E<' 3 49000 
S'CTC>WASllR 720000 
SOlm lll.ASftA 323000 
S lll•Sf! P M::V 439000 
S IUSllA ""O 410000 
60..'<0 MASTER 230000 
'°'""° MAST 2 299000 
TE:.EYICEO "" 199000 
TIU<OEAl!Oo\RJ 195000 
VIO(QllAS".T 1950000 
VIO( "OAST[A 2848000 

FREE 
• 

Commodore 
AMIG.4 500 ·-- -.680000 
AMICA 500 PLUS 1118 + KICKITAllT 2.0 730000 
AMIGA 500 PLUS APPrnlER -·-··-759000 
....... 20001 .. + ....... ,__ -1360000 
.,,... 3000 25 100 ·-· ·--AlllCA 3000 TO'tfCll 25 2IXJlla ~ 

• 590 ...,., Dlii< 20lll •500 650000 
1084 S ~ STEMO _.455000 
1960 M:HTOR VGA -11SlHC noooo 
1930 llOIOITOR VGA 610000 
A 10 CUSl U1tMl ~TI 69000 
• 1011 DllVE EST1l!MO ....... 169000 
• 2010 DMt - • 2000 165000 
A 2088 9CHEOA ...... XT + OllM 570000 
A 2286 9CttlDA J;AMJS AT + CWVI .835000 
A 2301 SCMfOA GOll.00<. 299000 
A 2320 ICHECA Of«lllUC1• '399000 
• 2630 SOtEl)A .,.,..,. , , 6803G+ -18llOOOO 
A 2630 4 llCHIEOA ACCRL. 6800014 .. .2390000 
• 3010 OAIV! - • 3000 _179000 
COTV 1150000 
llPS 1230 $TAllPA"'l A AGHI 299000 
llPS 1550 STAWA"'1 A COLOAI .mooo 
•Pli 1270 ITA»PAHT'E 

o 
::a 
e 
z 

• 
- -

• I 
• I .... 5 .. L 
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AMIG 

All1GA BUDGET 
19-43 19900 
Al. TVEl> llEAST • 9900 
!!(..:.. ~· .. 19900 
Bt.ooo """"' • 19900 
&Jll8! E 80l!8lf "19900 
c..... - • 19900 
c....se "° - . -.. 19900 
0.0AAGOlo I. .. 19900 
D•J.GON ....,.. ·--19900 
0.r.a. 'IMP!C CM 19900 
FEOERATIOkO.FT. 19900 
F.OF Tl<E YOR 2 19900 
HEAD oYEq HffiS 19900 
HEAOES o.r LANCf 19900 
llll'OWMW 19900 
•~ooss MISOOH 2 19900 
l'<OY & lAST C. 19900 
l<c>: O.IE>mlA T . 19900 
KlD Gl<MS 19900 
l<Jt<G OF C~ 19900 
Kw\x 19900 
lAsT """"'2 19900 
T k.ZE1A'1l S. 19900 
~TIOk w 19900 
PASSOiil 6t<Or 19900 
~CAr 19900 
P'IE!lA!lJ! 19900 
PAo 80• "° 19900 
o... 'TAO AlV« 19900 
!i.iu e.e. 19900 
flEl> IEA T 19900 
llEruPf< W EUAO. 19900 
~ 19900 
5.wJtM' O. T .8 19900 
$.tNllli 19900 
Te-.sCU> 19900 
T >E GAUES S.ED 19900 
T 1'1"E! SlCOCJES 19900 
W:c;s OF FUAY 19900 
W""""° T-'CTICL 19900 
X9'0llo 2 19900 
X-OUT 19900 

AM IG A 
AH-73" r...,-. 59900 
Aue• 8<ifED1141 .... 59900. 
Aut• 5 fDl!M ...... 29900 

AMNIOS .•• -··-·-· 49900 
ARl-tOIJq OOlOOt-. •• 49900 
ATOMI~ ............... 49900 
8.ICK • l f 3 ........ 29900 
B• TTLE ISLE ....... 59900 
BEAST 8USTERS . ... 29900 
Bi.MX "°'1NET ..... 29900 
BwlE WARAIDA 49900 
BwEs llAO'l1ERS 29900 

~ 

B11.<1'9.ASTER8 • 49900 
BAAT - • • • 29900 
BHCJES O.DR.IC ...... 49900 
CA'<10N .. ... 49900 
CHALcENOEOOt.F ..... 59900 
CHAMPIQN DlllYEA .. 49900 
Cisco M(AT. .... 29900 
o .... ....,. . .• 29900 
DEL~' STA P 2 49900 
DE• lHlllWlEA •• 29900 
Druml05 49900 
Df''/'Q.IS DES>Cll 49900 
Dota.E i)AAG. 3 49900 
DflAoo(s L 2 99900 
llAAooo< ~ 49900 
l)uQ( T'L[S 49900 
EJ 29900 
e-CH.S> 29900 
Exu 49900 
F 1 6' CACU1S 29900 
F...._ ILOO 4!190C) 

F.... FO<T 29900 
F.... W'<ST..E 29900 
ff!sr - 4!1900 
fo:>TIAl.. DIR. 2 59900 
G""'1lE' ._ 29900 
Gocune 49900 
Goo.ocM .,.. 49900 
HIJID OIW" I .29900 
Hv!O Cli.EST 49900 
HIJhTEll • 49900 
Kcx 0FF I ,.. • 49900 
Kcx OFF I. 29900 
K'IGHIS ()'T SK'f 79900 
UsT .. l'll.f • 49900 
WT Ni ..... Il. . ... 49900 
lfA'<OEA.. • • • 49900 
l"'"""cs . . 49900 
lorus E. T c.. .... 49900 
lor~ 11 ru<oeo. • 49900 
LU"O Al.81: RTO. 29900 
MAG WIOI.. 1 MB 49900 
MAGIC "O()(ET'S. • 49900 
MA'<Ct<. UN M 49900 
MtG.\·LO-MANIA 69900 
MERCS. 29900 
MCllOPA. OW 79900 
MooNfAJ.L 49900 
MULTIPL IOC MAN 49900 
NAl'Q.f()f; 1 59900 
NAtY WLS 29900 
Nr8WJS • .29900 
()JmuN EU!!OP• 29900 
Pw.. l()C!( 11QJC 29900 
PEGAM 4il900 
Pn•GHTUI ~ 
Plll:lA TtJ! 2 29900 

PUNTI VENDITA: 

ALEX COMPUTER 
Cso. FRANCIA 333/4 TORINO 

ALEX COMPUTER 2 
VIA TRIPOLI 179/B TORINO 

PAE>tS TOFll< .. . 29900 
PAilo.OF PERSIA • .29900 
PRO TEN• S T 2 49900 
PIJZZJ.E GAJ.LfAY 49900 
R· TYPE 2 49900 
Re. 8ASEBAU •• 49900 
RETVAN OF W I. .. 29900 
R1SE OF Dl!AOClr< .99900 
Roeocoo - 29900 
R:Jeocop 3 ... 49900 
Roaoca> 2 .•• 29900 
RJllQllOté -· •9900 
RJo.vND •• 49900 
R'1J.JN:l 00..Y 29900 
RJOl!YCOloCH 59900 
RiJOll' ~ e 29900 
s Sl'.cE "~"° 29900 
5uASH ,. 29900 
~ 59900 
SPACE 1889 69900 
$l>oT 49900 
S-..•"""'4 59900 

~· r.o..o.::" 29900 
T.M.llT 29900 
T>E- .29900 
T~1 29900 
Tumus 1 •9900 
UToPIA .69900 
VOJV . .29900 
W...'><0.LDE'L 69900 

~- .29900 

AMIGA SIMUL.BUDGET 
,,.. .29900 
I O< lO<lD. .29900 

AMIGA SIMUl.AZIONE 
A·10T•"' • ~ 79900 
& '!.<VAL 69900 
So~ 49900 
DEA n. ILOf """" 69900 
E YE OF T IE'oQ.l!. 69900 
F · 15 S.EAGl.f I 79900 
f· 19 STEALTI< FCl 69900 
F-2911[1'.ALAT'OR •9900 
FAI.CON C10UEC! 69900 
FLO<T o T lm 59900 

Servizio di vendita per corrispondenza 

MS-DOS 
liEIJI' Cli'°""' 89900 
HEA0'5 a..b"" .89900 
li<~ al.I ! 141 .89900 
~t-CM!"tii:11 I .09900 
Ma 29 "1.lC"'.;11 59900 
M.G 29 SlJP fUI.: 69900 
PIJ.VU! MA"-ll<• 49900 
RAa.llOAO m:oc.. 79900 
Roel. I'()(](), 49900 
$w;e· 5.9. 1 Ml! 69900 

$""°°"' S<lllCER. 59900 
T .llAl"'L< Of SAIT 49900 
THE'A ""'-ES> Ul$ . 49900 
T"' OP" 49900 
TvSI". BASl<ET .. 49900 

AMIGA COMPlATIDN 
A TI()< P,ICK 59900 
AD&c· '-CT COMP .79900 
M OOt.W.' AC<S .•. 59900 
Ai• SEA Sl.'l'A...... 59900 
CA?tCM ::ruECT 59900 
0-AAT ATTACI< S990Q 
0.:iotS.E au. 59900 
FO<!T"oAU. f:P.>Z' • 49900 
G'WllS!A'1l 49900 
H S CAAT IXlU. 49900 
KOID OF IAAG 3 . 4990() 
MA&ill_. 59900 
Swr. Sl"'"CE 2 79900 
Soa:r- S:•"S 49900 
~""'° -- 59900 
~sa>< - 59900 
T •...-cru. 29900 
.,. WWONi 5 59900 

ISU BUDGET 
~ "lla. 19900 
Ba..lS!OI 1990() 

~--19900 
HA.;c CllYW --19900 
HE>as O.TJ.'- 19900 "'°' g lA5'" C"JS 19900 
lEJINlSa;z _ 25900 
T'°' a '71if Il _ 19900 
TV SFOF."S 'OOTB. - 19900 
W•rm.oo __ 19900 
W ·s "' 'i""' 19900 
XE'O< 2 19900 

IBMARCAOE 
MAI "l40BIA . .49900 
a.e. =. 3 . 29900 
BA-....,. UO\I E - 29900 
B•m.E COMIA.- ...... 59900 
811 ... EUl1T -- - 69900 
81.ooowTCH ....... 69900 
BlcES 3'!01hERS -- 49900 
Co11... <W>ES • 69900 

Ctt1P'S OHAuC'O - 29900 
C<SCO HEAT ....... 29900 
DE W< STA. p 2 .. 59900 
0EA'HBRl~R •. 29900 
DAAooo's L 2...... 99900 
OllAGOl<'s c.2 ESC 79900 
OIJc~ TAJ.ES ........ 49900 
Goo<AT>G _. 59900 
Gol.O O. T '1TECS 29900 
GolDEN A<E 49900 
GAA'<O Pf!IX .79900 
H OF CHM VOA. 89900 
Ko< OF" I 49900 
Uw- 69900 
PANIA 10CO I 29900 
P1'1llO><TIA .29900 
Pan Cli.EST 3 99900 
~1002 29900 
~ 29900 
f'llta OF • 29900 
f>'<C '9<'<S T 2 59900 
S>AGE ~ 1 89900 
S>ACE ~ 59900 
S>fmlAu 2 79900 
S>or 49900 
s~ . .29900 
SPAFW 59900 
TE.AU SU2U<l 59900 
T M.N.,. .29900 
TEA>.t,..•OR 2 •• 29900 
T .e 10Lv.G CL •• 79900 
T •E s..Ml'SIOl<S • 49900 
T"" ~ATOP 69900 
T.M •T Il 49900 
U ... S H... •• • .... 79900 
VOLFlfD ....... • .... 29900 
W 8tA"'ISH •• • 99900 
Wl.o W'<EELS ... 29900 
WRA ™ o. T.OEM .... 69900 
WRESTllNG Wl'I' 49900 

IBM SIMUL BUDGET 
AF-11 29900 
IAOI< LOAD 29900 

IBM SIMUl.AZJONE 
A· 10 '"'°' •.w.q 79900 
BA T 59900 
So llUSNSS 49900 
C OF DR.llW< 99900 
C><ESSPUY 2150 59900 
COt.ow;o ..:i 79900 
01NOWA'l$. 49900 
No CIAlA T GLQAY 69900 
E'fE 0.T lf'HC\.O 69900 
FALCON 3 99900 
F 117 A MC..m.A 89900 
F14 TOMC;Ar ... 59900 
F15 STA <E E 2 ••• 89900 
Fl5 2 sct'AR o. 49900 
F19 STtAI TI< f , ••••• 99900 
F29 AETALIA10R . 59900 
G•nw•v s r. ..69900 
GUNS><IP 2000 ... 89900 
ofTflQl<TtA 11 79900 

CD TV 
CDTV Tl'TlES 

AllE'tCA.• YISr 109000 
e,.._~ . .69000 
ilAmE ~ 69000 
e.se CA!r..COC>. .69000 
D9vall OF C. .99000 
FAL- - 115000 
F._,.~ '<OVAG 59000 
F"W> Fa< ~ 79000 
~ t<lOCE" .69000 
Ho!!sE ~. 69000 
~ OF BAS>;ET .59000 
La·=c:. .57000 
N""'>«t•TSO, 59000 
0.~AD!I:'':. .59000 
POWE!! f'lliEC. . 59000 
xua.2 nooo 
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REVIEIU INFOGRAMES per Amiga L. 49.900, 
Atari ST L. 69.900, PC L. 59.900 

Ah, mi è appeno arrivato l'ultimo espansione grafica: 256000 colori su 
schermo da una palette di qualche milione, multisync, multiscan, interloced 
e fa pure il caffè ... Sono pronto, coso devo recensire questo mese? 

Quella del videogiocatore è una strana razza d'animale, passa la vita a 
giocare con giochi programmali da altre persone. conserva gelosamen
te nel cassetto Il progetto del gioco che mai vedrà la luce e nel frattempo 
per consolarsi passa Il tempo a criticare i giochi altrui (uhm, chissà 
perché scrivendo queste righe conUnua a venirmi in mente un tipo con 
la barba, m1 sembra s1 chiami Collant. Calzino o qualcosa del genere) 
Non so voi. ma io cl rimasi parllcolarmente male quando un certo 
PaJi1nov scopn l'Idea più semplice del mondo per tenere milioni d1 
giocaton 1ncollab per ore davanti al suo Tetns. e ho passalo diverso 
tempo a ch1ederm1 quale fossa 11 segreto d1 tanto successo Il fatto è che 
Tetns era sufficientemente semplice da non richiedere ragionamenti 
arllCOlab bpici d1 altn puzzle-game e contemporaneamente nct11edeva 
una certa veloatà. quel tanto sufficiete (e va bene. Max. ho sbagliato a 
scnver1o. ma come credono che uno possa imparare a scnvere suffi
ciente sa sulla pagella continuano a scnvergh 1nsuffioente? NdOtbma 
Scusa Da Addurre La Prossima Volta) a non renderlo noioso: il nsultato 
era qualcosa d1 1ncred1bilmente 1pnobco e alienante nel modo in cui VI 

teneva incollali davanti allo schermo facendovi sognare 
blocx:hetbrn cadenti anche d1 notte Adesso VI starete proba
bilmente chiedendo cosa a sta a fare quel IJtolone 7 Colors 
sulla pagina. se sto parlando d1 tutto tranne che del gioco. ma 
la spiegazione e sempllCISSlma 1) 11 gioco è talmente semplice 
che se non sproloqu1ass1 un po' la recensione sarebbe già 
finrta e Max avrebbe approfittato dello spaZIO libero per 1nse
nrvi la sua gigantografia 1nS1eme a quella da Bush. 11 Papa e 
Casiraghi (squallido fotomon1agg10) (intendo quello d1 
cas1ragh1) 2) proprio perché cosi semplice è 11 puzzle game 
che più si avviana a papà Tetris (clona a parte) per giocabilttà 
Si tratta infatli da una scacchiera. o meglio rombaera. su cui è 
disposta casualmente una m1nade d1 tasselli d1 svanab colori 
(indovinate quanti) (sbagliato. la risposta è circa 20. o sono 
anche leomb<eggiature), 1n cui i due contendenti (computervs 
computer. umano vs umano, umano vs computer ed è pos
sibile giocare anche alleno vs umano. purché la creatura sia 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

dotata di almeno tre tentacoli per 1 tasb Il cervello 
non è necessano visto che, da buon alìeno, s1 
starà già succhiando 11 vostro .. ) sono I fortunali 
possessori di un tassello agli estremi del campo 
d1 gioco Selezionando un colore potrete cam
biare spettro di frequenza d'emissione (colore) al 
tassello impadronendovi cosi anche delle pedine 
del medesimo colore contigue alle vostre e di 
tutte quelle che si trovino in un'area circondata 
dalle vostre I due giocaton si alternano nella 
scelta del colore (con un certo limite d1 tempo. 
naturalmente) fino a quando uno dei giocatori 
non si sarà 1mpadron1to della metà dei tasselli 
Esistono naturalmente tutta una sene da opzioni 

che vanno dal numero d1 tasselU su schermo a~a 
presenza d1 bamere tanto per movimentare 11 
gioco. ma runlCS cosa che possa renderio vera

mente petfetto è un arrnco 
con cui giocarlo (sconsigrlO 
però Wookae e alaeni van con 
zanne ptu lunghe d1 un metro 
e mezzo). 

• Stefano ·BiancoeNero" 
Giorgi 
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TECNICA: • 

GIOCABIUTA': • 

INNOVAZIONE: • 

GLOBALE 
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VIRGIN per PC L 69.900 

ominciamo con Ja risposta alla 
domanda che tutti si saranno fatti: 
cos'è un dmmero? 

Beh, avete presente Y bpìoo bart>aro fantasy, una montagna d musall che 
vaga per st8ppe deserlldle (beh, non lanlO desertx::he a giudieare dal 
runerodi mostri da uccidel'ee pnncipeeee da salvare che Si Incontrano ogni 
giOcnO) che plina vi decapita e poi vi chiede lllfoonazJoni? Beh. runica 
cfdferenza è che unclmmeronon fa ~quele, VIStoche la sua spccata 
lntellgenza gli pennette al ma5SllllO di espnmersi a 1JUQ111ti e monosl!abo 
(lasciate perdere i due film con Schwarzenegger, dopo tutto lui ha due 
lauree). 
Ma veniamo al nostro Conan, sistematosi con tanto di mogliettina a fare I 
fabbro 111 periferia, nella vita non vorrebbe fare altro che prendere a pugni 
Mncudine e piegare barre dl titanio rinforzato con le mani, almeno lino a 
quando la dolce metà non viene rapita dagli uomini del sacerdote (alla faa:ia 
det celibato) Toih Amon. Essendo la mogllettlna sul modello Red Sonia, 
possiamo ben capire come U nostro Conan. lievemente Irritato dalla 
faccende, decida di Incamminarsi Yel'SO sud per "fare due chiacchiere" con 
questo Toth Amon, non prima però (come ogni buon cimmero) di avergll 

cruen1emente spiCC:alO la teeta dal eolo 
Una volta amvato alla più lliaoa città si tratta d; 
andare nela più vicina taverna e C80Cie di infor
mazioni. dove I nostro leoonic:o dmmero si esibirà 
in articolab dialoghi con gli eutoc::ù>nl locaN; dialoghi 
a base d1 ·0ove?". "Avventura?" o (lncredl
ble) perfino ripetendo a pappagallo parole 
che sembravano partioolarmente slgnlfk:atl
ve. Non che tutto ciò serva comunque p;ù di 
tanto, in una clttà progettata da un archrtetto 
decisamente poco estroverso, In cui quasi 
tutti gU edifici sono pratieamente ldentlcl In 
queste condizioni cercare di risalire da un'in
dicazione più o meno attendibile ella desti
nazione è già praticamente lmposslblle per 
un essere umano, mentalmente evoluto. 
figuriamoci per li nostro cimmero. Bisogna 
però riconoscere oome girare di casa In casa 
non sia nemmeno poi oasi male, visto che. 
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spe$SO e YOlenben. "' assenza del legillil I IO resi
dente sl riesce a farsi scivolare in tasca qualche 
suppellettile Anche nuscendo a trovare quel par
boolaru empono o quel'edifiCIO che contenga un 
passaggio per i tempo kx:ale ncordame la posi-

zione è molto difficile e a 
Conan non resta che girova
gare oome un demente per la 
citlà bisbigliando tra sé e sé 
•conan sembrare essere 
qu'l" 
Come polrete bene 1mmagt
nare potrà irloltre capitare ab
bastanza spe$SO che a qual
cuno non piacx:ia la faccia det 
nostro c:invnero e decida di 
apportarvi qualche modi!ica. 
e YOi due metri dl musool 
terminanti In una lama d'ac
aalO altrettanto lunga cosa 
fareste? Sbagliato. l'unica 
oosa da fare è fuggire. visto 

REYIEW 

Gtlie 
rn 1 uu1 ~ 

che tutto quello che per ora Conan sa fare con la 
spada è sventolarla a casaccio Intorno a sé evi
tandò accuratamente di colpire quel plccolo 
hatfling che Intanto lo sta massacrando a oolpi d1 
temperino sul mali~. 
Personalmente ritengo che In qualche modo I 
cimmen non discaodano dalle scimmie ma. vi
ceversa siano le scimmie un'evoluzione del 
cimmero, ma chissà perché a questo nv ci sono 
all'azionato. da quando l'ho lnoontrato mi sono 
messo ll'l testa di educal1o a tutta quelle oosa 
oome aprire una scatoletta di fagioli pnma di 
mangiarta Ma scusate. non mi sono ancora pi'e

sentato, neAa fologfalia io sono quelo con la 
balba ... Stefano Giolgi 

Che dire? Il wogg9tto ha un certo fascino e 
anche ae t romanzi d Rober1 Howanl non sono 
copolavori d1 namttlva f:inttsy, Conan ha da 
anni numerosi proselltl Anche l'Idea di WllO 
un arcade adventure Invece del solito tag Ili &. 
.netta at!JI Rastan ml umbni pos tlva od il 
auppor1ata da un'eccellento grafia ala neha 
fase di esplorazione, con una proapettlva Ibri
da. lsomctrlca-d l'alto e da lato durante I 
comb.:lttlmentl, m.:i Il buono dol gloc:o si ferma 
•questo lntorulonl. Tecnicamente parlando le 
animazioni aono però acattose, poco crechblli 
e può perfino capitare che Il bar1> ro itmanga 
Incastrato tra gll od ci di una clttb visualizzata 
con una oplnabl!e prospettlva L'avventura poi 
ha un Inizio molto lento la città il estremamen-
te monotona e tutto le case sembrano Id ntl
che. il molto dlffldle ricordare le posizioni delle 
locazJon significative • qu ndl progr9Clire I 
tutto 6 aggravllto da un alstoma d1 c:ombatt). 
menti già d per a6 rldlcolo, In quanto al ha a 
disposizione una sola mossa tra tre da aele
zlonare l1llmlte appos menu e ml aembra 
giusto aottollneare come con una sola mossa 
alcuni nemici non ponono essere neanche 
colp ti Potrebbe lntntesm qualche appas
s o. gkKo ha una cer1a atmosfera. ma 6 
veramant• un pocc:rto cho sl:i stillo sfruttato 
cosi malo 

TECNICA: • 

GIOCABILITA': . 

INNOVAZIONE: • 

GLOBALE 

68°/o 
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TOMAHAWK per Amiga L. 49.900, Atari St L. 59.900, PC L. 49.900 

CATASTROFE! Il re Angoulafre è diventato im· 
prowisamente matto da legare! Come guarir· 
lo? Semplicissimo: basta fargli trascorrere un 
mesetto di vacanza in Redazione da noi proprio 
mentre si stanno chiudendo Consolemania, 
TGM, Zzap! e TGM Action ... poi verrà 
senz'altro rinchiuso, e lì curato. 

, 

Eccoci difronte a un vero caso di magia nera: 
qualcuno ha riprodotto Il re Angoulafre su 
una bambolina, l'ha riempita di cape!U e 

pezzettini di unghie appartenenti al re e 
adesso si sta divertendo a torturarla con 
spilloni e pizzicotti; risultato? Il re riceve a 
distanza questi impulsi malefici e, 
inspiegabilmente per chi lo sta a guardare, si 
mette a urtare, ridere, strillare e piangere. 
L'unico modo per aiutarlo sembra proprio 
essere quello di rivolgersi al mago Irascibile 
Nlak che potrà escogitare un rimedio efflca-
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ce per togliere Il woo-doo che affligge Il re. 
Ecco allora che entrano In gioco I tre lnsepa· 
rablll gobllllns (tre "ili" perché sono tre? 

tre folletti slmpa· 
tlcl e 
giocherelloni de
vono sempre es
sere uniti perché 
ognuno di loro 
può compiere 
solo un'azione, e 
quindi soltanto la 

NdMax) amici del re che 
si dicono pronti a tutto 
per riuscire a salvare il 
loro reggente: Oups, 
lgnatius e Asgard. Questi 

loro unione può garantire il successo del· 
l'avventura. Asgard è un guerriero che co
nosce solo la forza: sferza pugni fortissimi 
contro persone e oggetti ed è l'unico del 
gruppo che si può arrampicare sulle corde 
o appendercisi per tirarle. lgnatius è un 
mago un po' distratto: lui punta le mani su 
un oggetto e, se gli va bene, lo trasforma. Il 
problema è che non sa neppure lul In che 
cosal Oups, Infine, è il personaggio più 
importante del gruppo perchè è l'unico in 
grado di prendere oggetti (ma sempre e 
solo uno alla volta) e usarli a suo gusto e 
piacimento. Tutto sembra semplice, ma Il 
problema è che I tre amici hanno solo un 
certo quantitativo di energia utile per riu
scire a portare a termine l'intera faccenda, e 
purtroppo se prendono grandi spaventi o 
fanno qualcosa di molto pericoloso o cata
strofico (come perdere un oggetto fonda· 
mentale per risolvere l'avventura) un po' di 
quell'energia se ne va per sempre e, una 
volta terminata, dovrete ricominciare da 
capo. Poco male, però, perché un felicissl· 
mo sistema di password vi permette di 
ricominciare dal livello In cui vi eravate 
cacciati. In questo pazzo regno Incontre
rete un sacco di personaggi divertentl e 
pazzoidi, come Ragnarox, il cane da guar
dia di Niak, ghiotto di uccellini, Shadwin, il 
topo bibliotecario, Meliagante e tanti, tanti 
altri. Quello che diverte in quest'avventura 
sono le situazloni molto comiche che In
contrerete durante Il vostro viaggio, e 
compiere delle azioni sbagliate è a volte più 
divertente che fare quelle giuste perché vi 
ritroverete in paradossi da cartoon molto 
bene animati. Giocare a Gobllirns è estre
mamente facile, basta puntare Il mouse su 
uno dei gobllllns per selezionarlo e poi 
compiere l'azlone puntando sull'oggetto 
che desiderate prendere, trasformare o 
colpire. In poche parole questa è un'avven
tura dinamica dove i verbi a vostra dispo
sizione sono solo: vai, prendi, posa, usa, 
trasforma, colpisci e tira. Gli enigmi sono 
motto ben concepiti e molto divertenti, e 
una volta che cominciate a giocare è drffl
cile lasciare a metà la scena che state ten
tando di risolvere perché appena riuscite a 
risolvere un enigma sarete spinti a scoprire 
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anche gli altri. Ho trovato Gobllllns ben con· 
cepito anche per Il fatto che nelle scene 
avanzate sono stati lnserltl oggetti che In 
verità non servono proprio a niente, se non 
a portare fuori strada il giocatore. Per 
esempio, in una scena troverete, fra le molte 
cose, una retina per farfalle e, owiamente 
una farfalla. Mentre la retina v i serve per 
riuscire a imprigionare un uccell ino (che 
nella scena seguente dovrete dare a 
Ragnarox per farlo andare v ia), la farfalla è n 
per bellezza: se infatti tentate d i lmprigi~ 

nar1a, v i prenderà e vi porterà In cielo, fa· 
cendovl poi precipitare! E questo rende le 
cose un po' più difficlll e stimolanti. Gobllllns 
non è mal stressante, tutte te scena prima o 
poi si riescono a risolvere, e si va dalla più 
semplici (utilissime a capire come usare I tre 
personaggi) a quelle decisa manta comptes· 
se (come quella del draghi). e· un'awentura 
dedicata a tutti, anche al più plccoll, perché 
è decisamente semplice da gestire. Se v~ 
tele usare la testa e divertirvi, andate a cer· 
care nel regno di Angoulafra Il rimedio alla 
sua pazzia ... sarà molto divertente e ne usci· 
rete matti... parola miei Stefano Gallarlnl 
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REYIEW 

COME NON PERDERE ENERGIA A GOBLlllNS 
Se desldenlte giocare a Gobllllns a non volate perdere energia, ugutt. questo metodo che ho 
acoparto giocando. Quando vi venà data la password di 7 Jettare che vi servirà per accadenl 
al llvello succeS5ivo, aumentate di un certo numero di lettere la quartll della fila a fate la stassa 

cosa con rultima VI faccio un -pio. Poneta che la password che vi viene 
data è DCPLQMH e avete perso -rgla tre vole. Allora voi portate la lettera L 
(la quarta), tre lettere avanti 
(O) e fate la stassa cosa con 
la H (l'ultima lettera), che dl
vwda M. In questo modo Il 
vosbo nuovo codlce sarà 
DCPOQIDI e potntle cosi 
caricare la scena 
riacquistando però tutta 
r...,.giat 

La versione PC non differisce in niente da 
quella Amlga, l'unica cosa riguarda Il s~ 
noro · potrete Infatti collegare l'interfaccia 
sonora lntersound MDO al vostro com
puter per avara del suoni reati dlgltallzzatl 
senza utilizzare delle schede Abbiamo 
avuto modo di provare questo tlpo di 
Interfaccia a Bologna, diretta.mente alla 
CTO, è molto efficace, ma non l'abbiamo 
provata su Gobllilns. 
Il gioco è comunque Installabile su Hard 
Disk, Il minimo di memoria richiesta è 
512K e sono utlllzzablll le schede grafiche 
CGA, Hercules, EGA e VGA. Vivamente 
consigliato (e supportato), Il mouse. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

• 

Pergioco, via San Prospero 1, Milano (piazza Cordusio) MM1. Si accettano tutte le 
carte di credito e Bancomat. Vendita per corrispondenza in tutta Italia, telefonare 
ai numeri: 02 / 874580 • 874593 dalle 9,30 alle 1!2,30edalle15 alle 19,30 (esclusi festivi e lunedì mattina). 
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LORICIEL per Amlga L 49.000 

L'Aquila d'oro è una statuetta magica fatta di 
un materiale sconosciuto. E' dotata di mi
steriosi poteri e di una luminosità molto 
simile a quella dell'oro. Nel corso del mlllen· 
nl che hanno caratterizzato la storia, passa· 
ta e futura, molte sette religiose (come sa~ 
rebbeadlremolte,sesonosettesonosette), 
più o meno segrete, hanno combattuto per 
li suo possesso. Ultimamente, una di queste 
diede lnlzlo ad un feroce combattimento per 
poter, appunto, mettere le mani sul mitico 
Idolo. Nahmur, il sacerdote di questa setta, 
non fu però in grado di controllare l'enorme 
potere di cui tale statua era dotata e la ruppe 
In più parti che conseguentemente nascose 
In vari punti della città. Voi direte: "ma per· 
ché quel fessacchiotto lì,ha nascosto I pezzi 
della statua?". Ed io giustamente vi rendo 
noto che lo ha fatto perché temeva che 
un'antica profezia, che diceva che un uomo 
venuto da lontano avrebbe risvegliato 
l'Aquila e quindi dominato Il futuro, si sa· 
rebbe avverata. Durante li periodo della 
Grande Guerra l'Eroe di questa storia era di 
servizio come custode (portinaio?) del
l'Aquila d'oro e quando questa venne rubata 
egll fu fatto prigioniero e reso schiavo. 
Grazie all'aiuto dei mutanti, banditi dalla 
città da quel cattivone di Nahmur, egli 
recuperò la libertà, ma In cambio doveva 
riuscire a recuperare la statuetta e scacciare 
gll Invasori. Voi, naturalmente, Impersonate 
l'Eroe, ma costui, chi 6? Semplice, il 
ragionier Pupazzi. Coughl Scherzi a parte 
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costui non 6 altro che li già citato Frleder1ck 
Von Hoegen, ex guardiano della statuetta e 
povero sventurato destinato a salvare Il 
mondo. Questa, In modo sintetico, è la sto
ria che sta dietro (nascosta sotto Il 
dischetto) a Golden Eagle. Ora Invece pas· 
slamo a cosa, In pratica, dovete fare: recu· 
parare I peni delrAqulla d'oro che troverete 
In alcune cassaforti sparse per la base della 
setta. Ovviamente, a rompervi I "cosiddetti" 
cl sono una serie di Robot e di guardiani che 
faranno di tutto per acchiapparvi e sbattervi 
In prigione, e se ci riescono per tre volte, vi 
rimetteranno Il modulo Ipnotico che I mu· 
tanti vi avevano tolto, e In quel caso •.• 
Kaputl The Endl Game Over. 

Emanuele Sclchilone 

RIVI E W 

Visti gU ultimi prodotti delle Lorlclel 
aspettavo un gioco di buona fattura tao
nlca. Cosi è stato. Aprendo la confezione 
ho trovato: tre dischetti, uno di present 

• 
zlone (ott ma) e due di gioco, Il manua e 
con le Istruzioni In Italiano (m racololll) 
una mappa della base e Il corredo per 
completarla Caricato Il gioco ho notato 
come l'Impostazione ricalchi abbastan
za quella del mitico Obliterator, offrendo 
ancho alcune notevoli Innovazioni rl· 
guardo la glocabllitil L'unica pecca no
tevole sta noi fatto che I carlcam ntl 
sono angosclant e che non 11 può 
usufruire di un secondo drive llrando le 
somme posso riferirvi che Il numero d i
le mosse poss b U è dì sedici, le an!Jtla. 
zlonl sono genera mente molto curate 
(non come Prince of Persia ma quasi) e 
la Interazioni con le postazioni Informa
tivo particolarmente lnteressanU, dal 
momento cho si può perfino g ocaré a 
Reversl (Othello), aprire le cas afortl 
sentendo Il rumore della serrnturn (t po 
Simon) e accedere alla scheda persona
le tram te codici variabili, tutte cose c;he 
ne fanno un gioco di buon Hvello 

TECNICA: • GLOBALE 
GIOCABILITA': . 81 O/ 
INNOVAZIONE: • 70 
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El.ECIRONIC ARTS per Amiga, Atari ST I.. 59.900 

Molti lettori pensa
no che i capiredat
tori siano, in fondo, 
persone nonnati ... 

SI SBAGLIANO! 

Sul ~ redazione 
abit.no onnal In pianta 
stabile I tre 
capiredattori delle 
stranote riviste TGM, 
ZZAPI e 
CONSOLEMANIA, e 
rawtdnarsl delle dllte 
di conaegna del mate
rtale segna Il momento 
per lo sventurato di turno di assurgere al 
Maclntosh per prendere In mano la rivista 
che sta nascendo. Cosi, ogni me1e, I tre 
sono costretti ad Intraprendere Il pellegri· 
nagglo dal monte "Olimpo" (una monta· 
gna di dischetti 1u cui normalmente 
spendono 11 lorotampo gozzovigliando in 
allegra e succintamente vestita compa· 
gnla) alla pianura del Piave (cosiddetta 
perché un campo di forza urla "non passa 
lo straniero" a qualunque estraneo cerchi 
di avvicinarsi). Considerata la mole di 
lavoro che comporta Il dirigere una rivi· 
sta, I capiredattori ricevono dei poteri 
dJvlnl al momento della loro assunzione 
al rango di coordinatori , e graile a questi 
tutto fila a meravlglla. 
Stavolta, però, qualcosa è andato storto. 
TGM aveva Iniziato a crescere, e crescen· 
do stava assumendo una propria Identità. 
Mangiava come un normale essere 
erbivoro, dormiva come un normale es
sere vivente, pensava come un anormale 
essere pensante. Ebbene si, Il nuovo 
TGM stava crescendo con delle tremende 
manie pennutlclda. In fondo alla sua ani· 
ma si annidava un enorme e gratuito 
desiderio di vendetta nel confronti di tutte 
le rondini e sapeva che finché gli umani 
fossero rimasti sulla Terra non avrebbe 
potuto stermlnarte (Le rondini sono una 
specie protetta. Le maledette hanno rag· 
giunto, con I loro agenti, anche le alte 
sfere pofftlche). Approfittando cosi di un 
aaimo di di9tnlzJone del suo tutore (Max). 
lo 111 nll1ce, ne ruba I poteri mistici e si 
ln~I• dalla flnllltra per raggiungere un 
covo preparato In gran segreto. 
Nel frattempo, sul monte Olimpo, 
Giancarlo e Alex stavano tiennlnando la 
loro ennesima partita a football amarica· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

no simulato e si preparavano a godersi le 
coccole delle cheerteaders che attende
vano pazientemente alle loro spalle (he, 
he) quando una chiamata di Max 11 lnfor· 
ma sulla situazione. I due si guardano e 
decidono che, In fondo, Il mondo può 
aspettare e le cheerleaders no. 

• 

Diverse ore dopo si teleportano In reda· 
zlone dove trovano Il combattivo Max 
alle prese con l'organizzazione di un 
plano d'azione. 
"Dovremo attendere la sua prima mossa 
·dice con espressione calma e pacata- e 
poi lo distruggeremo." 
"Dobbiamo proprio distruggerlo? Del 
resto vuole solo la distruzione di tutte le 
rondini." 
"No, Giancarlo. Le rondini esistono e 

devono continuare ad esistere." 
"Potremmo aspettare che ne ammazzi 
un bel po' ed Intervenire prima che ucci· 
da l'ultima." 
"NOI" 
"Ok, volevo solo proporre una soluzione 
alternativa." 
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Una violenta scossa di terremoto pone fine alla 
conversazione pro/contro volatlll. Fuori dalla 
redazione, da un'enorme squarcio nell'asfalto 
fuoriesce della lava. 
"Orca l'oca I Ma quali poteri ti ha rubato esatta
mente la disgraziata rivista?" 
"Bah! Stavo giocando a Populous Il e quindi ..• " 
Nel frattempo una pioggia di fuoco si riversava 
nella strada opposta a quella colpita dal terre
moto. 
"Dobbiamo -dice Max- fare In fretta." 
"lo so dove si è nascosto. " 
Tutti gll sguardi (che poi sono solo due, ma 
scriverlo cosi fa più scena) si poggiarono su 
Giancarto. 
"Ebbene si. lo ho dllto rifugio al fuggitivo." 
"Tu?I?" -Chiedono stupiti I rimanenti due. 
"Si. Non posso soffrire le rondini, lo sapete, e 
inizialmente si trattava 
solo di studiare un plano 
Insieme al TGM per ster
minarle. Ma ora si è spinto 
troppo oltre. Temo che la 
sua psicosi stia peggio· 
rando." 
I tre si fiondano a casa del 
caporedattore di Zzapl ar
mati fino ai denti e pronti a 
fronteggiare quello che 
ormai credono un mo· 
stro. Giungono al porto
ne, salgono le scale, 
aprono la porta e ... trova· 
no la madre di Giancarlo 

impegnata ad accendere Il camino con dei fogll di carta. 
"Salve ragazzi. Ho appena acceso Il camino, ma sapeste che fatica che 
ho fatto, sembrava quasi che la carta non volesse collaborare.• 
(Al di là delle deliranti vicende del nostro ornitologo Gìanca a nostro 
caro TGM ha fortunatamente abbllndonato, In tempo utile per uscire 
puntuale In edicola, tutti I suol velleitari propositi dittatoriali, 
riconsegnando ogni divino potere nelle mani del suo legittimo 
detentore: "Caro JH, la prossima volta che fai una recensione del genere 
ti faccio risucchiare da una tromba d'aria, attorcigliare come un 
batuffolo di cotone villoso e scagliare poi verso le desolate lande 
zappiane ... Ovviamente a volo di rondine! " NdMax). 

Giancarlo Calzetta 
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Dopotutto, come è possibile combattere 
con uno spadone a due mani, avendo una 
delle medesime Impegnata a tappare Il 
naso?Lafaccendaèquantomenofrustran
te, per cui gli eroi di Waterdeep che trionfa· 
rono In Eye of the Beholder 1 uscirono 
abbastanza scossi dall'Impresa. Ma In quel 
di Waterdeep c'è sempre stato un certo 
fennento di forze maligne, e non molto 
dopo si ebbero prove scritte di qualche 
strano mistero locale. In partico
lare si trattava della zona In cui 
sorgeva Il templo di Oarkmoon: I 
prodi avventurieri sono quindi 
stati richiamati per Investigare; 
con grande sollievo del loro nasi, 
l'avventura non Inizia In putride 
fogne, bensì In una verdeggiante 
e ombrosa foresta. 
L'Interfaccia di gioco non è nuova 
per tutti coloro che hanno prova
to Dungeon Master o Il preceden· 
te episodio di EOB 2: sul video 
troneggia una visuale soggettiva, 
contornata da Icone varie e aree 
di stato per I personaggi. Ancora 
una volta si tratta di un ambiente 
da mouse, come Il titolo faceva capire: una 
presenza che sul PC sta mietendo sempre 
più favori da parte di pubblico e program· 
matorl. Non c'è quindi nulla di particolare 
da dire, salvo che alla SSI hanno deciso di 
scrivere EOB 2 come un seguito più che 
una ristrutturazione; se avete presente la 
differenza tra Mlght& Magie 1, 2 e 3 capirete 
che cosa intendo. Le varianti più significa
tive stanno fondamentalmente nella grafi. 
ca. che è stata Ingrassata da un maggior 
numero di disegni. La concezione basilare 
del sistema enigmistico non ha subito mo
dìfiche, con vantaggio di chi ha già giocato 
ad EOB 1. Questo evidenzla (come se ce ne 
fosse bisogno) la filosofia SSI di concepire 
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i suoi giochi dì ruolo a cicli: giova all'unità 
del racconto, piace al giocatori, ed è 
senz'altro un sistema per vendere di più. 
Questa filosofia emerge anche dal numero 
di punti esperienza assegnati all'inizio: via 
via che si progredisce lungo un ciclo, I 
giocatori partono da parecchi livelli oltre 
l'inizio del capitolo precedente. EOB 2 non 
fa eccezlone, e così l giocatori monoclasse 
Iniziano circa al settimo livello. Sembra 

quasi di sentir parlare 
la SSI: "Non c'Importa 
se non avete giocato al 
capitolo precedente e 
non avete personaggi 
da trasferire, beccate
vi questo pegno di 
buona fede con I nostri 
complimenti, e la pros
sima volta comprate 
SSll". Ma non pensate 
che con questo sia 
maldisposto nei loro 
confronti : anche la 
collana Mlght & Magie 
(la mia preferita) fa 

qualcosina di slmlle, e nessun avventurie
ro rifiuterebbe qualche llvelluzzo In più. 
Ma che cosa vi attende nel gioco? C'è la 
solita schiera di mostri cattivi e affamati 
(poteva mancare?), un bel pacco di corri
doi sotterranei, un mistero da svelare, e un 
Intricato sistema di leve, pulsanti, piatta· 
forme e serrature che regola l'apertura 
delle porte. Non mancano le finezze: dopo 
essere rimasto apparentemente 
Intrappolato e avendo cercato a lungo una 
possibile via d'uscita, la trovai lanciando 
un oggetto che passò proprio attraverso i 
graticci di una porta. E adesso basta divul
gare I segreti del gioco, dopotutto la SSI vi 
tenta già abbastanza pubblicizzando as
sieme al gioco li libretto del suggerimenti 
(Bleahl). VI dirò quindi che EOB 2 esige 
l'ardisco, non si sogna nemmeno di girare 
sugli XT, funzionerebbe In EGA ma è stato 
concepito espressamente per la VGAJ 
MCGA 256 colori (che è un altro fenomeno 
ormai di moda nel mondo PC), supporta la 
scheda Adllb e compatlblll, vi succhia 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



conslgllo: occhi aperti, 
naso spalancato (non 
slamo più nelle fo
gne!), orecchie tese, e 
gambe In spalla; è me
glio un vigliacco vivo 
di un eroe morto, an
che se sarebbe ancor 
meglio un eroe vivo ... 

W.B. 

tutti I 640K di 
RAM che magari 
non avete nem
meno, e rende 
un mouse quasi 
obbligatorio. la 
tastiera è 
usabile, ma è 
ovviamente una 
seconda scelta. 
E prima di fa
sciarvi avventu
rare nelle visce
re di Darlunoon, 
vi devo proprio 
dare un buon 
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RIVI E W 

Da un'angolaz one strettamente 
tecnica non si notano migliorie 
particolari nelle viscere del pro
gramma: la struttura originale del 
gioco • rimasta immutata, come 
non piccola parte della grafica e 
tutta l'lntarfaccla utente. Le diffe
renze sono soprattutto nel diverso 
(ma neanche tanto) ambiente di 
gioco e nel mlgllor fattura grafica 
del moatrl, oltre a una certa pre
aenza di achermate di dialogo con 

ritratto dell'Interlocutore. Il sistema di gioco di 
EOB 2 •già stato ampiamente apprezzato per la 
sua Immediatezza; non è qui che vanno I miei 
dubbi, ben1l alla relativa lentezza del program· 
ma, già 1perlmentata In EOB 1. Non so che 
po11late pensarne voi, ma trovo veramente fa
stidioso vedere che Il programma ritarda di pa
recchi decimi di secondo reagendo ai comandi 
nel bel mezzo di un accanito combattimento. E 
un altro piccolo limite del gioco lo abbiamo nel 
senso di claustrofobia (comune anche al prede
cessore e a Dungeon Master) degli scenari ri
gorosamente 1otterranel: perfino la foresta 
sembra volervi Ingabbiare. E devo anche dire 
che oggettl1tlca e bestiario sono abbastanza 
ridotti, oltre alla mediocre Impostazione tattica 
del combattimenti. Il mio parare profes1lonale è 
quindi che EOB 2 (paradossalmente) sia una 
grandiosa esperienza di gioco soprattutto per 
chi non è particolarmente iniziato o appassiona
to: Il ftuldo magnetico della grande giocabilltà e 

dell'atmosfera sicuramente raccogUerà moltl nuovi adepti, ma I ruolistl più seri potrebbero 
trovare semplicistico lo schema di combattimento. dando la preferenza. come li sottoscritto, 
a giochi di ruolo più classici. 
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Attenzione ... Attenzione ... è stato aV\'istato un mostro alieno che non è E. T .... nemmeno l\fork. .. 
E' bruttissimo, non pensavo potessero essere così grossi ed orrendi gli abitanti di altri mondi. 
~fa ... è uno scherzo... Ora desidero sapere chi in re-
da.tion~ ba appiccica- to sulla lente del mio telesco-
pio una cimice per le antenne! 

L'Ele<:tronic Zoo lo definisce come Il plu veloce shoot'om up In 
clrcolazlone e sinceramente non posso proprio contraddirla Il pro
blema diventa la glocabl!lta che è forse troppo elevata !Giancarlo 
quasi piangeva perché doveva fare lo foto e non superava Il primo 
hvello} E' qumdr chiaro che tuttl gh ornanti di questo genere non 
possono farsi sf\Jggire un g oco di longevttil a11s1curota 
Per quanto riguarda la reahnazlona tecnica Card axx ha un sonoro di 
buona qualita (rock-dolce, un po' 5tancante dopo qualche ora di 
gioco) con grafica curob (per quanto piuttosto I mttatal e varietà 
discreta di soggettl da blastare Il voto è Influenzato da le poche 
Innovazioni apportate a confronto der predecessori 1n questo genere 
anche se comunque o meno• mto avviso (nostro ndMax) Cardìaxx 
è un gioco che non pretenda d essere un b g ma di diffondersi fra 1 
mon tor senza troppo rumore 
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CCOLADE per PC 

Qui in redazione si aggira un Individuo che 
mette Il suo nome praticamente dappertut
to, e che si venia della sua esperienza In 
materie veneree e afrodisiache: lascerò a lui 
l'eccitante compito d i trovare aggettivi 
nuovi per la nostra sexystrega dal lungo 
enne. Il mio dovere di recensore t Invece 
Inquadrare la situazione del gioco e tra
smettervela: come vi ho già anticipato, 
Cerbero sembra dotato di una certa sensibi
lità nel confronti delle "appendici sferoidali" 
stile dirigi bile della bella mora, è non t certo 
alieno dal balenare qualche scivolosa oc. 
chiata di apprezzamento sulle di lei curve 
Iperboliche (ma a chi la vuol dare a bere con 
questa storia del recensore Impassibilmen
te "atarassico" e moralmente Inattaccabile, 
è Inutile che ti nascondi dietro a questo tono 

freddo e distaccato, che onnal ti 
conosciamo tutti ... Wllllam, vec
chio marpione! NdMax). Ma Il ratto 
della Sabina (che è sempre Elvira) 
ha uno scopo che va ben oltre le 
occhiat ine assatanate: Il 
botolacclo Infernale vuole 
ACCOPPARLA! (O almeno questo 
è quello che vuole farci credere il 
nostro Ingenuo Willy). 
Voi siete comunque Il produttore 
Cinem.togndlco di Elvira, e quindi 
non potMe a80lutamente peonet
tere che la vosba primadonna fini-

. .. ~ - - ........ .. .. 
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sca cosi miseramente. Fortunatamente per 
voi, la strega è in grado di apparirvi davanti 
per darvi consiglio, primo del quali (motto 
tang lblle), li suo libro di Incantesimi con 
relativo pendente magico. E ·cosi, per s•I· 
vare la bellona, dovete Improvvisarvi ap
prendista stregone, compiendo una vertigl· 
nosa scalata del livelli magici In puro stJle 
ruolistico. Eh, si: Il g ioco ha senz'altro molti 
elementi del genere. e potremmo classifi
carlo senza problemi come "avventura di 
ruolo con visuale soggettiva". Il vostro 

compito, più che di salvare Elvira, è di 
salvarla in fretta: Cerbero ha deciso che il 
giorno, morendo. non dovrà essere solo: a 
mezzanotte Elvira tascera Il mondo del vivi 
per aua mano. __ ehm, zampa .. Da quanto 
potete vede,. Il cielo è color b luaatro 
scuro: ben che vaaa avete poche ore. 
La prima cosa strana nel gioco è che appa
rentemente non esiste Indicazione del 
tempo; dopotutto è meglio cosi, v i sentire
te meno assillati. Resta 11 fatto che vi trova
te fuori dalla vostra casa cinematografica, 

sapendo che Elvl ra à prigioniera da 
qualcho parte là dontro. Prima di 
Iniziare Il viaggio dovete scegliere 
la vostra "professione" tra quattro 
posslblll, In modo da stabilire che 
tipo di attributl di base preferite 
avere· potete scegliere un 
cascatore piazzatissimo, ma un po' 

1--4 trascurato da Madre Natura nella 
.._...,. zona cerebrale, o un geniale pro
~~ grammatore Il cui fisico non è esat

tamente da culturista, o anche un 
Investigatore privato senza doti di 
spicco, ma una media da primo 
della classe. o Infine un agile e p,... 

~ ~=- clso lanciatore di coltelli. Il vostro 
pr09rHso nel livelli e la vostra 

'ior <il etrlcenza 1n combattimento saran· 
no Influenzati dagli attributi (forza, 
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intolligonza, do•trozza, occ.) co•I dotarmi· 
nati, e a questo punto Inizia li gioco. li primo 
problema sarà entrare nella vo•tra stessa 
casa cinematografica: un cancello dalf"ap
parenza MOLTO so Ilda ve rlmpedlsce, ma 
dopotutto l'avete voluto cosi proprio voi , 
per contenere l'orda del fan di Elvira. Nel 
vostro inventarlo avete non poca roba, an· 
che se rartlcolo forse plu Importante è Il 
llbro delle magie, grazie al quale, a condizio
ne di avere punti Incantesimo e Ingredienti 
au"1clentl, potrete lonclore tutto lo magio d i 
llvello minoro o uguale al vo•tro. Por avan
...,. d i livello ooietono duo o ietoml: for poo
••ro il tempo (l'eeperienza eumenta lonte
m on te) o rl•olve<e problemi, tre cu i •coprire 
o .... tto.mcnto quoll ln9rodlonli eorvono ello 
meglo. L•oumento di llvollo 6 oulomotlco, • 
I voaul anl1butl al modlnc;ono di conaeguen· 
za. L·amblente di gioco e aàdlrtttura saturo 
d i oggetti fUrtablll; teoricamente potete 
prenderne un numero spropositato, ma 
dovrota impegnare una parte della vostra 
forza. Por quosto motivo aaroto mono offi
caci in combattimento. o qui Iniz iano lo 
ri•ate. Sapei• com'4· un povoro produttOf'O 
ha qualche nipotino cui devo htre Il regallno; 
ebbene, Il regalino In questione à un coltello 
formato junior, e proprio mentre Il poveretto 
sta andando a consegnarlo, gli capita sul 
gobbO Il rapimento della sua vamp preferita. 
Siecomo Il nostro produttore è un non-vio
lento, non porta armi con eé; Immaginate 
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ora con che cosa dovrà combat
tere: col coltellino ridicolo? Bravi. 
indovinato: in premio riceverete a 
stretto giro dì posta un leccalecca 
succhiato da Frankenstein. I pro
blemi pero non finiscono qui, per· 
ché la vostra casa cinematografi· 
ca è infestata da creature di varie 
provenienze, tutte assai splacevo-
11. Ecco quindi un ottimo motivo 
per avere estremo bisogno di po
tenza offensiva, senza magari tra· 
scurare le necessità difensive. Il 
combattimento è abbastanza 
semplice: vedrete quel brutto 
muso del vostro avversario bene 
al centro dello schenno, e potrete 

attaccarlo con magio e/o col microcoltello 
(ma fortunatamente cl sono anche altre 
armi). Gli attacchi con arma bianca hanno 
quattro modalità: si spazia da un attacco 
difensivo, che colpisce poco ma In compen
so procura poche ferite di guerra, a un 
attacco selvaggio con grande sparglment6 
di sangue da ambo le parti. Sul video sono 
presenti due Ind icatori, visualizzanti In for· 
ma analogica il livello di ferite date e ricevu· 
te con ogni colpo. Oltre a questo c'• la 
grossa finestra di v isuale, una nutrita serie 
di Icone per li comando (l'ambiente di gioco 
4 tipicamente da mouse), l'indicatore dolle 
magio attivo, la zona dell'inventario, e la 
vostra area di salute. Quest'ultima vi riguar
da molto da vicino. indicando le condizioni 
per ogni zona del vostTo corpo. Una gamba 

REVIEW 
a pezzi vi farà muovere mooolto lentamen
te, un braccio rotto vi costringerà a lasciar 
giù oggetti pesanti, eferltetroppogrosseal 
torace vi spediranno direttamente a collo
quio con Lucifero. Sono sicuro che queste 
marginali difficoltà non v i spaventeranno, 
dopotutto Elv lra sarà più che lieta d i ringr&: 
ziarvi personalmente in caso di successo ... 

W.B. 

• 

Fondamentallne11tenoneslstonograsse 
d"'-1za rtspeao al predecesaore ollr9 
atrlmblentazlone oi101lftca (rtgorou. 
mentii d'obbligo) cl trovtw a chwr 
rlsolvenl problemi n un grosso eclflcio 

lrRltato da snsenze più mlnO 
racc8Pricclantl Per quello che rf. 
guarda I nic:capriccto non ho 
dubbi ... amata .. forti emozkllli 
dovete procurarvi una copia del 
gioco altWlder9 la sera, ebuaant 
tutt fuori di casa dopo UNI 
mezz'oretta circa Arebl lmmenl 
fino al collo nel marciume, e Mn
tlr91e un brivido gelido salire per 
la schiena Qualche appunto va 
Invece mono alla gestione del 
temtno di gioco, che vi dleo•n
terà un poch no Qua• là bo1'18re
te locazioni un po' finte oppure 
restrizioni atrw nei movimenti: 
nonostant9 la mole del program

ma (circa 6 megabyte) non tulle le ponlblll visuali aono state 
conaklerata. Come gioco ml 6 aambl8to piuttosto ben oi9111• 
zam: I problemi aono dllfldll quanto basta perfllr durare u gioco 
e per far leva sul voetro orgoglio di -•turlero La gillllca? 
lnnanzllulto 611mpre più di moda far piangere la CGA dlmentl
c:aridMI d1la sua eslsl8nza Etvlra 2 si IM:()Oda e cllfecle almmio 
la scheda EGA. ma H vwo pcUnzlale giaflco emerge eolo con la 
VGA, • non ditemi che non w raspettavMa.. Una -• che 
dedamienta non va è una procedura di l!ml'le•loi'le cl -
lungtl 1 na ar1pelanlle ma Il mio pann nieta gl00al111etllil più 
che paellho fori• I più lmprealonablll dovrebbero rtpansard, 
ma se le m forti vi attltano e .nai. le entu ameia 

Ehrlra21 

. . . 
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L. 49.900, Atari St L 69.900, PC L. 59.900 

7 

I 

E" appena Iniziata la stagione tennistica 
1992 Influenzata ancora dall'eco, come già 
accennato, della vittoria della Coppa Davis 
della nazione storicamente considerata 
nostra cugina: la Francia. Non potevo tra
scurare un fatto cosi importante per tutti gli 
sportivi del mondo e personalmente spero 
che l'impresa (proprio la parola giusta) di 
questa nazione porti gli azzurri a iniziare 
bene il prossimo torneo contro la Spagna 
(come al solito slamo sfavoritissimi, la no
vità dov'è?). 
Ma partiamo subito a esporvi questo inco
raggiante tennis: all'inizio del gioco avremo 
la possibilità d1 modlflcare le caratteristiche 
fisico attitudinali del nostro atleta creando 
un vero e proprio tennista somigliante a noi 
stessi o. forse è meglio, ad uno dei nostri 

. . .. - . ... .. 
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campioni preferiti. 
Advantage Tennis comprende 
impostazioni differenti per ogni parteci
pante. La scelta inizia con i colpi fonda
mentali, dritto e rovescio, 
che possiamo giocarli a 
una o due mani; poi do
vremo decidere · colpi 
preferiti da utilizzare con
tro I pallonetti o passanti, 
come la schiacciata, lo 
smash, la voleé alta dan
do le spalle all'avversario, 
il recupero giocando una 
palla sotto le gambe (vi 
ricordate Il colpo Noah?) o 
il tuffo con relativa ca
priola (vedi Bum Bum 

Bockor). Si ha ancho la po:sslbllltà di oc:e
gllere i valori dei propri colpi, I quali potran
no essere comunque aumentati, durante la 
stagione, grazie al bonus acquisiti perognt 
posizione scalata nella class1f1ca ATP 
mondiale. 
Proprio quest'ultimo è lo scoPo del gioco. 
e cioè di diventare il numero 1 nel r.inkino 
mondiale: quest'aspettoèstatofinalmente 
eurato e realizzato nel miglior modo nn•or. 
raggiunto, visto ..tie In proc:odcnu o :11 
vincevano solo so101 senza ~pere tne 
classifica avevamo (Pro Tennis Tour Il e 
lntemauonal 30 rennls), o s1 scalava la 
classifica senza poterla mat osservare e 
senza guadagni che giustificavano l'asce-

-

sa (Tennis Cup), trala:icinndo porpudoni le 
altre indegne e poco famose simulazioni. 
La scalata al trono la si può comunque 
ottenere partecipando a più tornei possi-
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bile durante l'annata, sono previsti tutti 
quelli più Importanti del circu ito ATP, altri
menti, in caso la pigrizia do11&sse prendere 
Il soprawento, ci si può trovare retrocessi 
senza aver neppure giocato, ma tutto som
mato è giusto cosi. 
Se però vogliamo concederci qualche pau
sa e deliziare il pubblico con qualche presta
zione solo per lo spettacolo, abbiamo la 
possibilità di partecipare a qualche torneo 
esibizione (i protennlsti Italiani per non ri
schiare di stan
carsi troppo In 
giro per li mondo 
ne fanno a decl
nell I), torneo che 
non Influenza la 
classifica mon
diale, ma in com
penso aumenta il 
nostro, come 
sempre avaro di 
denaro, portafo
glio. e· poi owla
mente possibile 
affrontere Inten
sive MCIUl9 d'al
lenmnento grule 
alle quali mettent a punto la vostra fonna 
atletica e l'lncl9lvlt8 del vostri colpi, tutto 
questo posslbllniente prima di cimentarsi 
negli incontri veri •r,pri, tornei o esibizio
ni che siano, le figunicce comunque riman
gono! 
Passando finalmente al gioco arcade sono 
sufficienti un palo di scambi per verificare 
una giocabilità Incredibile, forse nemmeno 
lontanamente paragonabile al concorrenti. 
La palla è facilmente indirizzabile (sempre 
che riusciamo a trovare Il temi>!) per farlo), 
mentre il comportamento del voetro gioca
tore in funzione della sua posizione sul 
campo e della distanza dalla pallina funzio
na a meraviglia, con un realismo e dir poco 
eccellente e tutta una serie di accorgimenti 
di gran classe come ad esempio Il giocatore 
che, se In ritardo, si abbasserà per colpire 
meglio la pallina (ml ricorda lo stile di un 
certo Ivan Lendl)(cl ho giocato insieme lo 
scorso Mercoledl, ha vinto al t le-break, ma 
non era troppo In fonna, ndMax). Lo stesso 
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dicasi per tutte le innu
merevoli animazioni 
spettacolali di tutti gli al
tri sopracitati colpi dispo
nibili, beh ... sembra pro
prio che le abbiano tra
sportato direttamente da 
un videoregistratore-. 

Massimiliano Pescatori 

o .. \ 

-~ 

REVIEW 

Advllntage Tennis ò un gioco molto differen
te dal suol predecessori: por cominciare 
tennisti sono rappresentati nel modo stoc· 
chino (Johnny non c'entra), molto simili 
quindi, ricorderete, al tonto lntomational 30 
Tennis, anche se In questo caso non et 
troviamo davanti ad una simulazione 

vettoriale. Come già detto la glocabllttà è Il punto chiave del programma fom to di una 
buona fluidità. Mar.be la varietà di opzioni completa un g oco che Olio definire senza 
dubbio Il più reaflStlco mal realizzato. Qualche nota negativa rabblamo però purtroppo 
tro1111ta (non sj può sempre soltanto lodare): giocando cl slamo accorti che ove la palla 
rimbalza lascia un leggero cerchietto per qualche Istante; se però t riamo una palla dubbia 
sarebbe compito de rartiltro o del giudice dr lmea Informare noi ed Il pubblico (se vi sta 
guardando qualcuno) se e fuori o è buona; è questo l'errore: perché rl gioco non solo non 
cl informa sonontmente di tutto questo, ma assegna automatlcamento senza nemmeno 
una scritta Il punto? Questo è un bug che danneggia notevolmente O voto fina,le 
influenzato negativamente anche dal sonorC"'(poco adeguato) Poco ritocchi n plu ed 

, avevamo un grandrssl
mo capolavoro, ma ln
tend iamocl, non che 
cosi sia male, anzi! 

La versione PC viene owramente rnfluen
urta dalla velocità della macchina d1 cui 
drsponote, la cosa curiosa e che 1n questo 
caso saranno paradossalmente 
preferibili I processon pru lenii anct>e In 
questo caso la pallina schrzz.a ad una 
velocità allucinante 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELIA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 

DIS'I'RIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINAIJ 
PER TU1TI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 

Potrai uu'arc 1 negozi del GRL'PPO \lDEOGIQC.A'l.1)0 a Roma: 
. . 
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Tennis Cup 2 è una slmulazlone di ottimi grallca con un buon sonoro. La glocabllltà 
non t immediata ma. solo se possedttt un )oyst1dc, dopo un po' di pratica rtu11:lrete 
ad appassionare Il pubbllco con scambi di no11vol1 apessore tecnico. Per quanto 
riguarda gli aYY11rsari (la pubbllcltà dice Clii lllnno una Slnlt1gl1 personale ... bah ... ) 
non sono lacllmente bllllbfll e di COllSeQUlllZI almeno sono qunlll aspetto la 
longevili del gioco t assicurata (se non vi llal\Cllll percll6 perdtlt ... ). Ho dovuto 
pur1roppo notare che con Il nosbo PC a 16Mhz Il glOco t un po' lento, m1 conlfdo nel 
voslil possedlmenU di PC pi~ v.locl. Del· 
to questo non posso non proporre un p1· 
rallelo Ira le due simulazioni cllt holWlo 
Il compito di recensire In questo mm. si 
lntta Indubbiamente di due buoni prodol· 
ti che soddlsferamo anche I giocatori plt 
esigenti. n mio parere l'ho espresso nel 
globali, Il vostJo btecelo pure sapere. 
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Fai attenzione, è torna o. 

Nessuna finestra è al sicuro. 
Nessuno steccato è troppo atto. Lo 
s1rlllone è deciso a consegnare Il 
quotidiano al suol abbonati a tutti 
I costi. 
Lanciando glomall a sinistra e a 
destra, scorazzando in tre 
direzioni, questo Intrepido corriere 
visita case e quartieri e tiene testa 
ad un numero lnlmmaglnablle di 
Imprevisti In nuove esilaranti 
sequenze di gioco. 
Accetta la sfida e scegll di essere 
Paperboy o Paperglrt In sella ad 
una velocissima BMXJ ~~ 

• 

D 

" 

Copyright 1991 Tenoen tnc. 
Poperboy 2 is o trodemortc of 
Tengenlnc. 
All rights reserved 

C64 
AmJgo 
Pc 

M INDSCAPE 
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Eh, Il, I fania1l11lmo 
Cat"•tPlarllt (chi"" 
mal sentito prima? 
Mah? Ah, Il, quelodll
la pubbllclUI del 
videogioco "Ceptaln 
Planet & The 
Plenee11rsl'I) ha dcM.t
llO fllln..-e dnqua ra
geen~ per la lii Ilde e 
dire loro: "Sono nel 
gulf, VClltl .... 1111?". 
E bo: "SI, me carne?" 
Ecpl,....oCap. che 
nanll_lllCClfa.,.,.. 
ID I Olh Ilo dli Mio, 
ti .... dnqua ., •• 

a•...-.. decll• 
nm211 n 1111rtau e"' 
pa111 uno a cl11 cuno ..... ,, .... 
SI C-.1 c:mo che I ~ 
que art1I abbiano I 
Plll•B d oca•:: I .. un pmtical• 1 1l1m1111o In 
u mac1 ca..i. Clwlllio 111"*111 I oonoec1a1 
glie ......... «qi•, blco. Manca I quklt>: I 
OUlll9(oali21MOOOll I glooodwolfarcndlnt). 
Dll1que, dlc avo, evi .-ielo hl due Pllf*l IP8'" 
dlii: .,......., •• un pochh>. I prilno d 
cill11el 11co11dod clf111 Tual, ilfalll, Ila che 
"*''° lloco. "11• cc*> o cuoricini, hlnio effet. 
ID 181111 u nemici d luno, e dClè spray con• 
neni CFC. flllblldte lnquiw1ll, rinalelll faetl. 
dloll, ecc. E non IOlo: In <:a.> di caduta ecd
denllll1 1111'9 6'anl I potare dlfaftlM> per 
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sV...lb~woioanun 111 •W> 
morbido. vuoi oan un riamo ariana p'aalb
ma '+'lallaa (per la lale: gl 8Ri del'eoologla 
ncn deWlllO cada;, mal!). E In cp ci 1l1mo: I 
dnque tn:iul de.o io lfnan I più pc11illle 
I itlpeCINci anello per Plfllgulre I loro llnl 
eccloglcl. Nel 111i10 ltialo, ad ... 1tplo. bmo
gna lllvanl fore1k ed eleflnll facendo Cl I ICl-
19 dele piel Ile ia1ipiçl'lll 1 Biiipliremenae IOm
mergendcle di aJCrk:ill e poi ana1 :pica odoclal 
IOPf'8 per tMltara llvell supeflori. 

Nll •COildo {lJoco) bl
IOQl18 IOOflgUm9 la 
nilllallCla nucllere dl
lll\lggendo tutll I m111 
111111 radloallM, e poi 181-
vn le foche~ 
zlone pnwla la •• 
zlolll della fuclll • 
ozono. Nll terzo (.,. 
qua) non vi l8llla che 
aalvare I delllnl vllg
~lndo pardo I Mio 
... Ralnbow lalanda 
(doàCOll!laldopl '• 
bn• dalla dll'ala ...._ 
11&8). Nelqumtom 
rio, li'Mlce. doYnlle• 
.. dlla dll2truzlonela 
piramidi e le l'llqule 
..... I St>•ldo .. 
meglol9anlche.-.. 
rlacono dal voillo 
91lllCJ.NllcpnD~ 

Vllll llMI celnu. nill :Jua • da\i 1ltd 2 tug1 e u 
I rifiuti tonici per ulvare I pony dal 
...,.,•*>.ldocoeillfldoe~ 
do bloodll cl llRli oan rer.- a 1il10 ari110. E 
i6• nel 111110 •m:l11111 I meato lnll• 
~'.Wldo C8P•• Plarllt In peradnl 
( .. ora!) che pul!à .-e uno q11 I h 11 Clii 
dnqua• 11, a pellocl andare alo a racccglera 
111tna 

G.B. 

Sembra Incredibile ma dietro questo platform si nasconde Il nome 
di quella vecchia volpe di Tony Crowther, l"autore dcl miti 
Captive (tanto per citare uno del suol succeul plu recenti). E c 
propone un gioco di piattaforme leggermente diverso dal soliti 
Prima di tutto perché I llvelll sono piuttosto lunghl da completare 
presentando una o plu variazioni e quindi altrettanti oblottlvl 
dlffen!ntl, pur non essendo divisi In stage. In secondo luogo perché 
in ogni livello bisogna utilizzare un'arma dlveraa e alcune hanno 
effetti davvero Interessanti e O che va a tutto vantaggio della varietà 
e dell'origlnalità. Mediamente bella la grafica, che sfoggia alcuni 
scenari ben disegnati e un fondalo coloratlulmo. Solo d screte le 
musiche firmate Womuslc (chi se la ricorda?): martellanti • 
ripetltlve. Certo, si sente la mancanza del bon1r.1 nascosti (oppure 
erano nascosti tanto bene che non li ho trovati!) e un minimo di 
glocablrrtà in plu non avrebbe guastato, ma è sempre un giochino 
vario e dlverlents, oltre che un'occasione per ricordarsi Mmportan
za dell'ecologia. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Db bine S. f. I. V.le Rimembranze. 26/C-21024 Biandronno (VA) Tel. 0332.767270 -
Per ordinare in automatico mezzo modem: BBS:Db-Line 0332.767277-Sky-link 0332.706469 

TITOLO AMIGA 

The Simpson s 29.000 
-

Turttes Il Coin- up 49.000 

Rollina Ronnie 29.000 
• 

Pit Fiahter 29.000 

San Fra ncisco H ert 29.000 

Wrest1ina WWF 29.000 

G - LOC 
- 29.000 -

M eaa Twinas 
~- 29.000 ' ~ 

Lotus 2 - - 49.000 

Il Padrino 49.000 

Cruise for a Corps 59.000 

Falcon 3 
Meaa-Lo-Mania 69.000 -
M aaic pokets 49.000 

Kick Off 11 49.900 

Kina Quest V 
Leander 49.000 

First Samurai 49.000 

... altri 500 titoli per Amiga e M s-Dos 

Console: 

DOS TITOLO AMIGA DOS 

49.000 M idwinter Il 69.000 

49.000 The Blues Brothers 29.000 49.900 

29.000 Robocod/ Gountlef 29,000 

29.000 Alien Breed 59.000 

29.000 Rod Land/ Deo Theros 49.000 

F .M anaaer W .Cup 37.900 

Stunt car race 19 000 19.000 

Operation Combat 56.050 65.550 

Briaade Commander 56.050 

59.000 Thundekaw/ Battfe Ice 59.000 

59.000 No Greater Glory 69.000 

99.00Q ~end of Diel 15.100 15.100 

Last Battle/ Face Off 48.000 

Out Run Europe 29.000 

49,900 Final Blow/ WofChild 49.000 

99,000 Grand Prix 79.000 

W arm Up/ Baby Jo 49.000 

Links/ Heimda// .. 
69.000 

Super Famicom 
CD Megadrive 
Neo Geo Home Vers1on 
PC-Engine GT 

PC-Engine Coregrafx Il 
CD-Rom Il System PC-Engine 
PC-Engine Supergrafx 

Megadrive Giap. Scart/Pal 
Sega Game Gear 
Game Boy System 

(.liocbi:Arrfvi settimanali pertutte le console GAME BOY.oltre 50 titoli disponibili 
SUPER FAMICOM PC-ENGINE MEGADRNE NEO GEO 
Castelvania IV Dragon Egg! Alien Storm 

• 
Dimension Force Spriggan (CD-Rom) Bloclc Out 
Fire Pro-Wrestl ing Lady Fantom (CD-Rom) Beas1 Warrior 
Joe & Mac Raiden Bare Knuckle 
Lagoon Magical Olase Rolling Thunder 2 
Legend of Zelda Fighting Run Shadow of the Best 
ProSoccer Prince of Persia (CD-Rom) The lmmorta 
Raiden Trad Randa 2 (CO.Rom) Mercs 
Street Fighter Il Lord of Wars (CD-Rom) Out Run 
Super E.D,F TtmeCruise Runark 
Super Ghoul's n Ghost Zero Wìng (CO-Rom) SaintSword 
Super Tennis S.Fantasy Zone (CD-Rom) Sonic the Hedgedog 

Offerte del mese (fino ad eiaurinento SCOltei 
Tappetino Db_line pei mouse lil 25.000 (MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGIOl!!ll 
Scheda Joyslick 2 posti PC• Tappetino Db_Line lit. 59.000 [MOUSE-+JOYSTICK IN OMAGGIO Il!) 
Flop~slc. 3.5 OS.00 UtBOO - 3.5 Os-HO-U.1400 

ASO Il 
Puzzled 
Baseball Stars Pro 
Bouming Fight 
Top PlayerGott 
League Bowling 
Minasan No Okages. 
Nam 1975 
Ninja Combat 
Rague 
Ro<:kyJoe 
Sengoku Densho 

PC 386sx25Mhz-1 Floppy Disk 3.5"-Hard Disk 40Mb-Monitor Vga colore-Tastiera it.avanzata-MS-DOS 4.01-
Manuali In omagg1o:modem 2400bps mop5 v42bjs-Mouse 3 tasti-1 Joystick - 2 g jocbi. 
Garanzia 1 anno· ••••••••Ut. 2.650.000+IVA•••••••. 

Ad ogni telefonata listino in omaggio.Vendita per corrispondenza. evasione ordine 1n 24 ore. 
Telefonare per: listino prezzi-altri titoli -offerte promozionali - sconti quantità- prenotazione prossimi arrivi 
Modalità di pagamento: C/C Postale-Vaglia postale-Assegno Bancario-CO.rta di cre d ito-Contrassegno 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



Il gioco è praticamente Il medesimo, men 
Incisivo le Immagini dolla presentazione, ma 
difforenze sono comunque minimo. 

L JBA 

78°/o 

Cominciamo col dire la sequenza di presentazione di AGE à 
uanto di più bello abbia mal visto su un PC, purtroppo non 
ltrettanto al può dire per Il gioco. La grafica poligonale 30 no~ 
niente di esalùlnte (specie dopo aver visto quella presentazlo
e), ma comunque adeguata e sufficientemente veloce, anch 
rché nemici e personaggi vari sono diaegnatl In un bltmap 

he purtroppo male si Integra con Il poligonale del resto del 
loco. La parte arcade è !Imitata allo sparacchiare a qualche 
prite, ma l'Interattività • decisamente Insufficiente per le sue 
elleltà da awentura dinamica tutto quello che si può fare è 
ndare In giro a raccogliere oggetti e dialogare in manieni molto 

rimlssimo piano. f 
lntetlca con qualche personaggio: troppo poco per un voto di 
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NUOVE 

OFFERTE!!! PADOVA Gu111011! ;;:r ·nr1J?:: 
~zzl Iva inclusa 

PADOVA NUOVI 
PREZZI! ! 

, C!Jrt1p1J!:Jf .:.\rrii~!.I 
. .\m1p SC .. 1 Plu' t?,ilf'.ln111 e_ nmu>t.it1 r halla J1,, lacL 
. .\m1p ,S(XJ Plu.~ l~fh çhrp nun 
Am1g• 5<XJ Plu.' ~~fb chip ram C' k.t1.:l .. t;r.rt •'ti I 'td.1 mc 
"1111g1 5(1(1 P1u .. +morutor I O~S ~""' 
Am1p 2(0) gMan11a (_ ommt-.Jorc ltaha 
.\.n1Jg1 ~0,.:ornc soplll~p.tniM'lnC 1\tt'I tlop M\.1.b 
Anup 2'0(0+{;,,, llil\1b (JuMltum+ci.pan.Vl>nC 2~fh ,.,mm 
.~,.. ~• 2c;\.1hz.Hd '\2..,tb 1\1b d1 mtmona 
Amip. :\(01 cornc IOpl:t+tnllfUD 'cc ltl! 

E.\fWUilOOC . .\ml~"ll S00 I; 12 .. b 
E.'ipan.<~•<•nc ·\m1ga )(JO 512Ltttt 11 L 
E.'P'lfl'10lk' Am1ga li)() I ~Mb 
E\P"Lfl\1onc 1\m1g.i ~•> 1.5~1~ locL 
E>pom1ooe Ami~• ~(Xl Plu< I \1h 
e..~pan51a11c Anuga ~CIO Plu~ 2\11'\ C'!\ lc:m.t la ... 1 
Esp1m1one Am1g1 :?Cl<Kl lMh e'p.and1h1le .. ~Mh < K1'd'"n lrnll!lC' 
Espan.\1onc . .\mi8• ?OfXJ 2\1be'P·l..,P 
Modulo \1mm 4t.1b per h.ird c.·1rd (ivp < .. 1ccm11 ~(X) 
~1odulo \1mm I ~1b 8f)n0 n/ft JlC'f h;1rd c:.Jrd/c,parl(ìvp 
Oup 11\ffllof)' 44256 lMN M 4.hlp) pt'r (1>ntn1llcr A~fNI 

rJ!!tcl LJJ:;J~ :: !::OIJÌf!JIJ::r 
(Hard duk SC\J ~)(J\.fh H1t11.:hJ 10t1cna 1 
Hard du.k K.1.1 -1()\fh Quantum I 111 ~111 
H.trd diJJ. ~~ 52Mh Qulntwn 11(1 ~m .. -\h111 
Hard diik t.(:ll 8(J\1'h Qu;antum 11/l \m~ 
Hard du.k. :i.c.:s.a 1~~1b QlWltum 11/1 Smi •hn1 
H.onl disl: ""' I 20\1h Qu;intum 1111 <rru 
IUnl cb!.k '"'' J 7(J\1b Quan1um 11{1 sm. 
Hard d.tU. K1.I ~ lf•\ih Quan.1um 11/1 ~m\ 
Hard du.k ~ Rteoh rnnov1be~+,;artUCC11 :ciOMh 
Corurolkt ~20YI esp 2\1b con chip 44l'lb+lld ~2Mh Qu.nt•m 

•lldl~\1h 
•11d21 \1h 

750.ooo' 
890.000 
960.000 

1.200.000 
1.340.000 
1.660.000 ' 

2.460.000LJ 4.900.000 
5.950.000 

490.000 \ 
739.000 
540.000 
600.000 
650.000 
790.000 

1.200.000 
Chfedele 
Chiedere 

' 65.000 
76.000 

200.000 
220.000 
130.000 
400.000 
390.000 
460.000 
440.000 
90.000 
78.000 

1150.000 
440.000 
470.000 
730.000 
800.000 

1.050.000 
1.250.000 
1.390.000 
1.450.000 
no.ooo 

1.100.000 
1.690.000 

,,..- sr-~rllp!!rl!l !.i~hl ,l!!SJ:lf1 ~::!!!J cl ifl!.:fli!J:;!(!J 
\tmnC'ollWIQ \irk CJ~•hi •ik-tV 'flfl 300.000 
\1an~ \1t!'t.: _4 ~I KO IUI 600.000 
'cc P20 2.i ~ght mul11fun1 Ki.I çOl{JfIDC 650.000 
'ec PlO ~4 aghi muh1lom 'h colonne 890.000 
'"" Pti0 ~· •glu .lllOcJ" 80 colonne ~WI 1.050.000 
'"' P70 ~· aghi l(in.1" 136 <olonn< W" ''° 1.380.000 
'"' P'lO 2• .,ru .,.~,,. I l6 colonne l6(» "4J color< 2.800.000 
'\«: S60 ~''" lOOdpt ~tn I 'mh rwn ' 2.880.000 
'\a: 560p ~,.,. powcnpi l< "'"" 2mb rom 4 490.000 
11.d c-oior< per '"' p6(V7C 261.800 
S-.ung W cokirln< 9agh1 lOC>.l" tn dnilt(•<loc mu 465.000 
Sw I;; 20 •Ocolonnc: I !!Xl" 389.000 
Sw I;; 200o;olor '>Ocol<wt< :?C•'-l" 470.000 
Sur I.< 200 24.tJlu 80 colonn< 650.000 
Sw l< :!1 • 1 colore 24agh1 710.000 
CmonBJ-1!\-lffidptHl<Jl" < "' -.. le 635.000 

C!JllSJ!Jl:: ! l !l J 
!ic!:.t \1~,:adn .. c Ja.pran 4.:Uft flR n t. I n. ' 
~ rii.tegidn"c "'•>n .:! J,,)p;aJ ... ftu.._(.: 
Jo~pad 
~ter:abal."."k.up per le tue l::.&nuccc 
.·\4..'"lJon repl.t)' per ~1epln"c 
f\eo gc.> çonic1100C" ·l((>l<l' con i 10.,,th.:._ e 1 sçJiolU("ntl 
Gu1'.:h1·8.t\C'ba.IJ ~LU."'11nµ1 <;11mN1 Super ~P) 

?!;~!,;!.)/Il p!.1 !l !JJJJ 
fll::,llop 286 16121 Hd~lmb I Mh dm< I 44 V31 l'b 
Desk1op 386 S\. 16 Hd~21nh I \10 dn"c I +.i V~i1 l'h 
Ll<>ltop .lS6 25 Hd,2mh :?Mb drh< I 44 VBa2% 
Desktop 386 JJ Mc:iai..hè I ld.4i2Mb 2n1h <ln\C I +i V~1t 2.'t1 
1.J<,l top 3116 40 ò4 <.1chc lld '2Mh ::.\1b dn>r I Il Vg•2'6 
Desk1op 486 33 ò4 ùiehe Hd ~2Mb 4"fbdnvc I 44 V30 2'h 

dtfferen1.a MmttO\llerton l('d 
row4::r con lc:J 
I Mb 11~1u.nu,·o 442.~ti 
2~1h :i~g1unu-..1 11nun 
dnvc 1u1unuvo S 1/4 T c:a. 
V p E.r 4iXXl I "lb I 0Z 4 '7 bK 256 rok>n 
Vga I \1b 102.i, 7M ,l2000 cok1r1 
Han! dnl 116\fb Quantum 
IWd Ji>l 10~\fb Quanlum 
Hanl dul. 210\lb Quantum 

I rompu1er ""°° a..4i.Wmbla11 ' tt'\tati..il llitN.0 t' H RMIVW ~o Cll:•mprN 
I 1tmpl d i ('Oftstgna iunO ' a r itbil.i ~ Cttmuntc.1.1 al lnf•mflllo ck"IJ'fM'd1~ 
La gan nN t-'ddb dunta di un annc1 chlbi dat• d i 'prdll'~•nt 
Soundhl.>ltr 2.0 
Soundb.Wa<r Profc-\ion.al 
Vldeon lii pe< Pc 

288.000 
450.000 

50.000 
750.000 

te<elonan 

1.620.000 

1.180.000 
1.606.000 
1.980.000 
2.230.000 
2.890.000 
3.230.000 

+ 50.000 
+1 30.000 
• 80.000 
+190.000 
• 130.000 
+140.000 
+260.000 
+280.000 
+380.000 
+980.000 

P::rli::ri!;fl:: .:.\r11i~!.I 
/' 0.paùtrl:Ol<n °'"''°"' • o s<>ld O.pwanr""' \idem lll•l'hllm pauu 

0.21tahzzar1)tt \ Nh m tempo ttale 120\JCXJ 
GcÒlock &-. Ml. 11 ....,,., 

266.000 ' ' '---- ----------

290.000 
450.000 
635.000 

Genloci '"" Elcaroruc <h•sn.n<" .i.u. ~·· 
Genlo<k S· Vin Elccuoruc de<1gn 
Genlod Videcnwla S \'Il> quali!> i.-ru1 
PaJ Rgb con•cn<r 
H.tnd scanner Goldon lmagc ~ 12 1on1 d1 Jlllto 
ShJJ"P J,.Jtx}+Sc:;inl .ah JOO,..\QIU1lff 21X)Jpt 40% cOO:lO w Am11J1. ~htt 
T avolcta pafica E'.as) I A~l ll•M 
An11n1ck<r ASOO/'.?OCXJ ICD 
O.g1llll1.zzaz.~ i.udt<J llCm> Pertc..1 wund 'f ) I 
lnterfa.;ca m1d1 amaton.l..lc per Arn1p 
Ad spced ICD an<ictllture l•..lmhz 1211.h ill cuhe 
Acooo repLty fil Arruga S00 
EmuJatore M"~ 286 Aton'-=e EgA/Va• mono.:n>111.11111;a 
EmuJ~re M!>-doi. Alonc..'t" Plu' lbmh1 ... ~I2Kh (11\l 
Adau111orc Atonce normaJt per Am1p JOC>I) 
Onvc t\1cmo GVJ>!O!cc c:on 1nlC'rNltott 
Dnvc interno A1T11ga 2<0l c<>mpJUb1lt cl11nt.,n no111hm 
Dnvc doppio e\tcmn allmcn1a10 con c;op1a1t1tt h.11td\lratC' 
K1ck,1an J .~I 3 o I 3/1 :? ptr Am1g1 4100 pluti 
Kick!.tlll1 2.0 prr an11g1 SO<l/2000 I l 
Ocv1111ort mou~/JO)'llllk 
Boot dl1f per \Clc11onm hc:w11 d1 partcn111I 
(n1erftC'C111..t g1oc111on(pc:r l1Lk oll.o"c-1 the nt1 C'l\. ) 
Canori 100 n:.160 
Colomu.\tc:r pal 16 CJ(l(1 OllO d1 ('l1'on 7,6,~MC) 

535.000 
365.000 
380.000 
850.000 

1.100.000 
1.990.000 

200.000 
399.000 

1.520000 
712.000 
600.000 
137.000 

49.000 
450.000 
169.000 
389.000 
550.000 
120.000 
137.000 
135.000 
310.000 
85.000 

142.000 
29.000 
19.000 
24.000 

\.\.1ou.~ Rcx:lcc con ma1..n11._"_1c_h ___ _ 

1.400.000 
1.490.000 

60.000 

1 
VENDITA COMPU'fER PER CORRISPONDE~ZA 

COMPUTER TIME S.N.C. 

' 

VIA PROVVIDENZA 43 
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414 

ASSICURAZIONE SUL TRASPORTO 
IH CASO DI MALFIJHZ!OffAMENTO DI UH HOSTRO PRODOTTO LO STESSO 

VERRA'SOSTTTUITO Al PIU'PRESTO CON SPESE POSTALI A NOSTRO 
CARICO 

. 

G VI• !-1.A.I•.D CARD 

Hard card+ .'i2 \1b Quantum Al!XXJ 
Hard card +I 05\1b Quantum A2000 

llard card +240\lb A2000 
Hard card + 52\1b Qu•tntum c,1 A500 
Hard card -r 105Mb Quantum C\t A500 

e V l' A e CELLE.RA ·rf•j Cl 
Scheda accellera1nce 680.10 22Mh1 I Mb 
Schedu accellcrnuce 68030 l111.1hz 411.1b 

Modulo memoria \lmm 4Mh 12bll 

lmpac1 V1sion 24 A.1000/2000 
Frame grnbbcr m tcnpo reale .Gcnlocl.. 

Video p1p.Ant in1cker. I 6.(JOO.OOO d1 colon 
,oftwurc a com:do:Macropaml 
Caltgan prufes\lonal,Scala 

I 

CVI• f'It.EVlE\'f' 
( Accellcratnce 68030 40Mh1 da montare nel hard card C\lema A500 

Acceleratnce 68030 25\.1h1 + Hd 52/IO~f240\1b Quan1um A2000 
• 40\1h1 Md op1tunale A2fl(](J 
• 50\.1h1 .. • 

68040 28\.1hz 22 \.11p' A J!XXJ 
Hard card e>1ema A500 esp.8 \ fb con I lard d.-1.. 120\1!-o.'=!40\fb Q. 
Emulatore .\1,-do' 80286 I 6 \1h1 con 5 I 2Kh 1n,1alla11 
D1g1tahzzatore audio '1crro 8btt e I 2bu 

''------------ ------~ 

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTII I PREZZI SONO COMPRENSIV DIV.li 
SPEDIZIONI IN TUTIA ITALIA 112 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 
DISCHI VERBATIN sopz L.900 

GVPPOINT 
RIVE~DITORE AL TORIZZA TO 

' 
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MICROPROSE per PC L. 79.900 

Sapp amo tutti eh• Gu è una famosa 
marca di birra, • J>I' ò sol li malparflerl 
d ninno che a furia di cchett1 metà libro del 
prlmatls lii!!! nu11flum clattol I alcool. 
Ma a noi ~ apetta un co p ben 
peggiore re re rum 1 g och1irr"lt<>tùrtl 
res stando a tazlon d ab 
Vita davai'itl a p u orrtd (cho o 
cano ma iE tlà pensere d 1vwn1i 
con le .,zampe o sono &·'1'~1., 
avrete g àab o I gt~e o ln11f'i::J 
bra che stia 'Ira o Il tarreno per ,.., ''"re 
lnvettlve f m Ma rassicurai Ila 
d1 prima era una rise a ERTI 
TIZI che 11 fanno re prog ·in 
effetti progrn qu lcosa, 
si tratti de la e a del Tot 
grammatorl d Il roProse h 
creato att mo una sol da 
roputazlo , n colare ri1mi1fil 
Meter che dopo stupìt co 
bel po' di dee n ol onarl (arftt1b 
se non ha battut off Cramm n 
galvantzza I no C con quts~p · 
nuovo prodotto. 
Ed ecco I dea Pllr®i 
anno4000AC (o ........ ,... 
giocatori abb a 
struire u a e v1 • "'"'" 
nel corso de 
grande PJ'OVB d 
confron on 

Grand1osp no? e ~1 d 
vete 11cog ere Il v I t 
una hsta devo uttos ••• 
naEon 11ono un "d o n sto a ml 
co corderete con nlh &fio accostare 
ba lonesl a russi e romani I frane 
pe meno b1ZZ11rro ~tutto fr s ,.a.~. 
~mani erano . polli ossia Ga 11,•~·
gli 6l1M•-I sono apparsi netPrlm ~ocolt 
OC mentntlbab lonesls IJ02JW! WiJi;..,.~ 
Nel g oco prendono pano almeno tro c1vilth 
una•'" ognt caso la vqstra. pttr'dtle IJl!Slfttl" 
dal nostro dorato scat o .clecldoladl 
g ocaro In plu di tro cMltà contemporanea-

iii -Ilio 
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do che I terra esista da sole ventiq 
ogred1ta nel breve spirare d'un secon 

to 1nv d abile 1n cosi poco tempo a 
u le altre sp c1e viventi messe insiemet 

ne sarà aggres o e battaghero, ma poco 
propenso a 1n tlvaro Il progresso, men· 
tre Il buon Ham 11111bi saprà dare Impulso 
allo sviluppo lontrf1co, ma trascurerà 
l'aspetto lielllco 
llglocos1avolg all ntomodo un ambiante 
eh rfcorda molto u g oco 11trateg1co· ve

ppa locale e una pfc-
'"'"'11"'"1omo ad un'area di 

u diffusa barra di 
..._..,.., assom1g a molto 

eii:cnzia mente buo
-:11te nel muovere le 

proprio un tà 1n giro pel mondo Atr1nizio 
tuttl I popoh comandano una spedizione d 
colonl questi vagano osplorando la zona 
(le zone inosplorate della mappa sono nere) 

an, ~ 
'-"""".,_. posto par toga. 

C'isb'Opnmo 1 39g10 cui dovrete dare 
nte futuro. Un villaggio è un 

RtcKI uzlone produce tra g nte 
lllvoro e tasse) e con le g uste 

m:itcnall e cu t ra puo o g nare 
prnt qua nq rea inauone. Sta 

lo ppo cu tu de 
p ndo d poeti t cnolog e 
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re, l'intera civilta umana sarebbe apparsa 
onostante tutto, noi umani deteniamo un 
o messo insieme piu prod191 e brutture d1 
;hé 11 Guinness non ne parla? 

RIVI E W 

TRIREME 

r1oe Wttls l<U• <•• Cbt TllRJ:ll( ...., J•M Àl9 
ff511•fll Jw 11r 1 • ..i ~ ...,.,. weu .. al " 
ots .. <llH n ust• o rt IUI s l .,, ~ flllH 
lllt liii( I tlH lilll Dt f H •1 lllrtt • ls 
tf OtfS M «I - IOe tf G ... 1f fil H tWS .. 

llttlllt •lld pr •Jttsiet ols • •• r ,., -tt• 
<tttt Mt Co -· h!MI lte t ti 1tS IHt 
,., •• ,. - .. ,., tH 11111( ........ ali 
hl 0. Cii ... MHI :11411 K I ff!a C~ lt5 
<rt I I • •ff Ml tJ Sftllt ol ltt• Jw lttt 
IHt .... - .. .. .. ., 

, 

dovete decidere ogni volta dove direzionare 
)lei vostri scienziati , Javoraztone 
costruzioni, ruota, ceramico, alfa. 

tematica sono solo alcuno del 
balzi culturali" rogglunglblll. Esl· 

ruttura a bivi e cotona~ per questo 

migliOrl città comp>IJtlti 
parametri, e le merav:,. 
notev?le peso. So voi 
ri per voi una class 
vostra clv ltà sarà co 
diversi campi· oltre a 
storici diranno la loro e 
situi Il vostro popolo 

base a pareccfll 
el mondo hanno 

Questo completo simulatore culturale ap
pare sul nostro mercato per dare una vigo
rosa çlnte alle nostre esperienudl gioco: 
se pilotare uno F-111 •per voi {come lo• per 
me) Il massimo del Plcclbrfvldo, fondare un 
Impero che regga attraverso I secoli vt farà 
sentire veramente esaltali. Questo non• un 

no può servire plu d'una por 
so ad una superiore, e una di 

;Jer111ettere la ricorca verso parec
potenzlaltt culturale che ragglun
nde quindi do tre fattori tassaz10-
quando va alla scienza) acam 
n altrt popoli, scoperte dovute ad 

ne. Le vostre scelte nel comples
culturnle nflu nzeranno lnVllCll la 

ella vostra ........ ..,.. 

città che o p Il 
.::m:ma gestisca una lista del nquo 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

caratteristica teressarrto riguarda 
Il vostro palazzo: Il vostro popolo 
se soddisfatto del vostro operato 
aggiungerà spontaneamente alcu· 
no mlgllorta t.e lo renderanno 
molto plu ma oso. ecco un'Idea 
per mostrare vostro prest g10 per· 
sonale. Nel corso del gioco acquls 
rete nuovo tecno ogle costrulreto 
nuove c ttà e opere pubb cho, for· 

truggereta alleanze 
nvaslon catturerete 

d struggerete civll
:rete forma d govar· 

=ocrazra> eavan
all'attuale periodo 

rete plu leg on ar· 
ocacc aa dar 

=nzlché cavai equf. 
SI avrà col program· 

!Iterate un mmensa 
astronave per lascia cara madre Terra, 
orm sovrappopolata e qu nata verso u 

tino 'T1 noso come e ste e W B 

gioco facile, nella stessa 
misure In cui non lo era 
RailroadTycoon: agli inl· 
zl cl al diverte con 11~ 
pressione di poter tenere 
tutto sotto controllo, poi 
Il gioco al espande 
micidialmente, mandan
d ov I le meningi in 
fuoriglri. Qualcosa di 
molto simile avvi- in 

Clvtllutlon, per cui non• 
azzardato affermare che 
avrete bisogno di molta 
pratica per vincere atrul
tlmo llvello: ve lo dice 
uno CM In quattro giorni 
ha domato F-19 e che 
vanta tante altre illustri 
vittime (altrimenti per• 
c"' lavorerei a TGM nella 
sezione giochi 
cervellotlcl?)(pen:hé sei 

l'unico che si sorbisce manualonl enciclo
pedici da un giorno con l'altro, Il tutto sem· 
pre con Il sorriso sulle labbra ... NdMax). 
Vanaglorl1 a parti, vi Informo eh• 
Clvllizatlon esige I sospirati 640K e che 
butta nel cestino la CGA: per giocare si ve 
dalla EGAfTGA In au, • se avete Il mouae é 
meglio. Per quel che riguarda Il gioco (nel 
caso non 11 fosse encora capito) sappiate 
che qunto • uno di quel programmi che 
escono una volte ogni qualche anno: privo 

· di evidenti difetti, altamente glocablle. ma
gneticamente avvincente e lpnotlcamente 
ponHsivo. Se non lo comprate significa 
che: 1) non avete H PC; 2) giocate aolo a 
Space lnveders; 3) qualcuno vi ha versato 
marmellata di lamponi sul monitor. Cl sla
mo Intesi? 

- --·- . 

. 
. Gl.:OBALE 

• '9•0fo 
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RIVI E W' 
MINDSCAPE per Amiga L 59.900 

llli lllWlllllllCI ... llL .......... 
ì az•• BBClll li. e~ IUJBIO *e Il IB' 
1I'll,cll:lilllllll't_....Vll'l ...... 
~_..l'flllaam•l..-illtl Il 
(Dal ~1-lltllldll 
.................... 11111111111:1 
clii• •ta llarthlindBlllatl•lllJL 
a PIP-11-lll:lllì-"* e 
1121111m.l'il6»111111 pmo INVIL• m 
llBl!e llBCllil .. Ì ...... llntca, 
• Il IBll I et CMlal1, 11118 ....................... ....... -. 

In qualche strano momento del tempo e In 
qualche strano luogo quattro noblll cavalie
ri se le danno cavallerescamente di santa 
ragione tra un mostro e l'altro per cercare di 
ritrovare per primi l'agognata pietra lunare e 
portarla a Stonehenge. Ma non à un'Impresa 
facile. Prima di bJtto perchi alcuni mostri 
non ben precisati si sono Impadroniti di 
quattro chiavi essenziali al fini della missio
ne e quindi bisogna rischiare la vita visitan
do più o meno tutte le tane e sperimentare 
l'ospltalltà del bestione locale. In caso di 
successo potete Impadronirvi di tutti gli 
oggetti custoditi dal mostro (di solito soldl). 
In caso di fine prematura, Invece, consolate
vi I Avete perso soltanto la prima delle cin
que vite e ci sono diversi modi per 
recuperarla: farsi medicare a pagamento in 
una delle due città, gratis nel vostro 
paesotto di partenza oppure sacrificando 
un oggetto magico nel templo apposito. 
Man mano che ripulite le tane del nemici 
potrete utilizzare l'esperienza acquisita per 
migliorare kt vostre caratteristiche di tona, 
Intelligenza o resistenza e I soldl guadagnati 
per comprare anni e annature nuove e mi-
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gllorare cosi la vostra potenza In battaglia. 
Ma attenti, certi nemici sono davvero peri
colosll Come I trogg, guerrieri In armatura 
che vi riempono di asciate, martellate o 
alabardate (a seconda dell'arma di turno); o 
i troll, giganti azzurri che vi spiaccicano a 
martellate appena possono; o I balok, 
umanoidi clcloplcl dall'apparenza preisto
rica e con del denti mica da ridere; o I 
mudmen, strani vegetali dalla faccia di te
schio che spuntano dal terreno e vi 
abbrancano senza troppi complimenti. 
Senza dimenticarsi di draghi, guardiani e 

cavalieri neri, che solo I migliori spadaccini 
possono vantarsi di aver visto anche solo 
per una volta. Dura la vita del cavallerel 

G.B. 

Era tempo che non vedevo un picchladuro cosl 
divertente e accalappiante! La sola Idea di dover 
comandare un debole cavalierozzo che sa tenere a 

malapena la spada in mano e fa·lo 
diventare torte e potente a furia d1 
uccidere mostri vari e derubarli del 
loro tesori mi gasa non poco. Ma la 
cosachep1ùmihaconvmtoagioca· 
re a questo gioco sono le mcred1b1ll 
animazioni sanguinolente (lncredl· 
bili perché sono ben rare a vedersi) 
che caratterizzano I vari personaggi 
e mostri del gioco. Che dire? Vedere 
Il vostro cavaliere affettato, 
triturato. spiaccicato o decapitato 
oppure wdere certi nemici affettat• 
m due o, peggio ancora. esplodere 
in un mare d1 sangue è veramente 
d'effetto. E non ènecessanovedilre 
sangue per rimanere 1mpress1onab 

favorevolmente da questo gioco: certi mostri fanno paura a prima vista, grazie al loro 
aspetto raccapncclante e al loro ringhi rabbiosi. State già per voltare pagina perché 
I horror non fa per voi? Fermi I Il gioco si può censurare fin dall'inizio con l'apposita 
opZlone 'gore on/off' che rende Il gloço accessibile a tutti (anche se, lo nbadlsco, c'è 
molto più gusto a vedere un campo di battaglia pieno dì carcasse e Inondato dal 
sangue). Certo, qualcuno potrebbe anche dire: mostri, armi e armature sono decisa
mente pochi. Può darsi, però i mostri s• molt1phcano a seconda della vostra abilità. 
dandovi un mucchlO d1 filo da torcere; e quanto ag11 oggelll van avrete un bel daffare 
a compraiveli, sempre presi da problemi economiCl. Un gioco che sconsigllO solo a 

TECNICA • GLOBALE 
GIOCABILITA": . . ssof 
INNOVAZIONE : • 'li.C 

quelli che odiano la VIOlenra o I 
giOChi un po· ripetrtJVI. Gli altn 
dovrebbero farci un serio 
pensierino. anche perché pos· 
sono giocare fino a quattro per
sone. 
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TUTTE LE NOVITA' 
PRONTA CONSEGNA! 

Sega MegaCD 
L. 750.000 

La nuova console Sega MegaDrive 
compresa di lettore CD. 

Giochi per MegaCD 
a partire da L. 119.000 

111 

~M.t* PC Englne 
~4aL69.000 

SNKNeoGeo 
L. 699.000 

Olochl per NeaGeo 
a patn da L 299.0lln11no 

Sega GarneGear 
TV-Tuner 

' 

L 229.000 
Sllltlnlmtlrl 1Y lll1llk1l1, 
ltiJllill I Il console Il• 
1111111-lY a a1111111 r"•lllll. 
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SIERRA per PC 99.900 

C1 sono domand che l'uoo 
mo si è posto ll'alba d • 
tempi. Chi siamo? Dove an
diamo? Giancarto sa ' na 
con la barba? Perèhé q Ila 
d" erenza · velocità tra 
comrnano e le le mobili 
della metropolitana? o, in 
questo gioco non troverete 
la risposUt .. 

Anche perdl6 H nostro Dr. Bnlln, proselito 
della teorie che vede l'umanità d lvlderwl In 
due classi fondamentali: quelll che fanno le 
domande e quelli che devono cercare le 
risposte, ha giustamente optato, insieme a 
qualche migliaio di prof"eori, per la secon- • organizzato proprio bene: ha messo su 

Intero castello pieno di indovinelli, 
puzzle e trabocchetti. No, no, non 
sto parlando di avventure con og
getti da raccogliere, colpevoli da 
scoprire o principesse da liberare, 
non siamo di fronte alla solita BY· 

ventura dìnamica Sierra, qui I rom· 
plcapo sono puzzle veri e propri. 
Avete capito bene, quelli che feoe. 
vate da bambini e che proprio prt
ma dell'ultimo tassello venivano 
travoltl da fratellini , bisnonne 
semicieche o inondati d i liquidi 
non meglio specificabili da cani d i 
passaggio. E non solo, ci sono 
anche il 

REYIEW 

de c1o ... (non devo stare iO a ricordarvi chi I del 
è nnlto netta primi; eh?). e per far questo si s I 

g I oc o 
quindici 

matennirid, p(oblemirtl numerici, labirinti 
tridimenaioneli e chi più ne ha più ne metta. 
SI perché anche se non • ben chiaro il 
motivo per cui lo abbia fatto, Il nostro Dr. 
Breln, come OllM cattivo che si rispetti (m.a 
Nril poi ~o?), per ll'IJP8dlrvi di arrivare 
fino e lui, invece di utllr:zare un paio di 
energumeni con mltragl181rice all'ingresso, 
ha preferito il modo più complicato: ha 
disseminato il suo castello di solidìssime 
porte con serralule controllate dai suddetti 
enigmi. L'in'9rfaccle utente • quella solita 
delle ultime avventure eieml, completa
mente gestita da un puntatore a cui, tramite 
un 1pp091to menu si poeeono affidare po
che Hmpllclsslmt funzioni come Guarda, 
Agisci o Utilizza un oggetto. le vwle stanze 
sono monotemdche, ai può trovare quella 
oon enigmi riguardanti Il tempo, o 
problemini numerici, etc. Il primo problema 
• anzitutto capire come funzioni la stanza 
stessa, dagli oggetti presenti bisogna infatti 
lntullJ ••I ~ba fare esplorando, ... 
riithamdo e legger"911 lttentamente le de
scrizioni del vari oggetti: comparirà a que
sto.punto A piccolo rompicapo de risolvere, 
ad •em~ guidare un piccolo robot v....o 
le *• de1tlnazlone In un labirinto. NI.,. 
paura, se doveste rimanere bloccati potlk 
semp111 spendere qualcuno degli hlnt co· 
per fervi consigliare del Dr Braln In persOllL 
In caso abbiate ancora problemi .pAll• 
sempre modificare Il livello di dllMtlìt o 
allenarvi sull'accluso Hbtettino di indovi
nelli stupidi (quanto irrisolvibili) ~ 
marziani che o mentono o dicono i. 

giochetti col numen 
.--'!':-~~~~-::-=::--- glcl, etc. molto simili ._ 

m o n 

..,, •, 1 u ~ ccaM·eo m 1 a Ma storta dli ca141'tiidli lbe 

.. clte!ll (111 llla danslli, mtlftneattl!~ rG1 ll'IOC' 1 C'*!8VI. am.._ t gioco e 
aa; IUo, Qllll lllttlgl dlMi PocN EIBlft • -.11:a11! 1Ct&i111118 ami colll'i (e 
alà dii c1mm1111111o 111111' • s1g1a: VGA 1atste n11111 Vll'lione B:A w•*"""~ 
1111c · rllr, - llollnf. Tlullrirlloardl, In fjelu• 111'01liM rMlzw•e 
•li:I I• 111lile 1i1111D 1&1'*'11. A*"' I Vft ll'iillo 11llJQ1l'IMril ~ 
Ltlli:lilta 1111 .... 't Cliii Il dalilll r.e, ma ctl:*11idil qua I a r•aaa:il "ilklJl:a 11 
1111 ce ., ... a W!iiJLS e. ~ ciii li 111 lllcialo 'Klbsslliiai •I* ne 1 Il! 
l1rlltlln sma dli lllOCI. Al il Il delll blllla rina ..... CJ!llZlilnl latta il aD'IDI 1 lilE 
ldleHnall e • m'a~1 ... 111•1 llu4mllca e idngJJalJJillllte .,....,.. li mae 
lillra!IN de ..... d ra1•*1J1111 di llioal. sodlrta, I ai il1llinei!8 Il Cll'CI 
....... dlrllJUlà lii castllGc liii Dr. llrlà. 
GI lllllli 121111C 1111111 '?dea" 
dli ( P lllll M13iiill d ~ 
~. 1111 de ~llài 
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quelll.che trovate nel gioo 
co.!è • Rf'Oprio dovest8 
troV9M In dif'llcoltà pota
te MmPf9 tele~re • 
ca•(poaslbll~le 
mezzanotte e le '-1 di 
mattine) • Ma, di cui vi 
fomlri> Immediatamente 
ll~monu~ 
ro di telefono .... aaarghl 

Stefano Glorgl 
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® 20155 MILANO 

srl 

VENDITA ANCHE PER CORRJSPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 

vlo Moc Mohon,75 
NEGOZIO tel. 02/ 323492 

UFFICI tel. 02/ 3270226 
FAX 24h tel.02/ JJOOOWS 

UFFICIO SPfDIZJONI 
tel . 02/ 33000036 

TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SONO COPERTO DA GARANZIA DI 12 MESI E SONO COMPRESI DI IVA. 
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VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 

co1nputers ed accessori 
20155 MILANO vi p Ma c Mahon, 75 
NEGC>ZIC> 
UFFICI 
FAX 24h 
UFFICIO SPEDIZIONI 

t'el . O 2 / 3 2 3 4 9 2 
t'al .O 2 / 3 2 'T O 2 2 6 
t'el . 02 / 33000035 
t'el . 02 / 33000036 

VORTEX ATONCE-PLUS 
IL NUOVO EMULATORE AT PER AMIGA 500, ASOO PLUS, A2000 
Il V<irte• ATonce·Plu• è l'emul01urc AT 
tMOS l!Q2X6 lb Bit ad 1111< pn:•W1001 p<r 
l.'\.01ls• ,oo. rAn1i~ lOO p1u-, e l'l\m11a 
lfVVl • In COll'W''11! in un ~ <'Clmf'U"'" 
AT-<'omri2tlb1le Uio ftlmit.ee un c1Mk 
16~1Ht e raunu>~ rm lodKe SMOO SI di 
I O.l. Ogni AToia-Plu< >l<De fomllO ccn '12 
1\11 dl >UI< \ tAST-RA\1 e UDO l'<ocrolo pa 
un "'f'~ anttDc.Uu> ~"2'7 12 opcao
._,~ 

'T\oru I r.111 Kll •t:mcbro d<lla .,,.,,,..,, 00\ 
tot1'• dt,poruh1lt m un Ami~a cun ·"I:! KR di 
RA\l 1 .. m•mona olm 11 pruno MB put> 
CJ~c1c -.:v11figutilll tl4 00.S c.:un1e 111en1ttrta 
~,;.e tn l"rolc-.;1C'd. PttlJIJc:•. 
C"...ùn t'AT..-.-.i M ... i11i rc-w UMnt ~lwu. 

di programmi OOS. e ru110 uò rn muhit;, 
•l.1ng <00 l'Am1g.O.,.. L ATon<:c·PIUJ non 
inriut'i\.C ,,ul norru.tlc 1un11on;uncnlo del 
Anus•. e-.J l l.:Kalnwn~ ,,...,_.aio qg,ando 
nnn m "'° L•AT.-e-Plus m>do ... -....n.1e 
IUllD r>mbi<ale del .\mr1•· I b.vil disi Clll!>
lp(llldell!e ..... "l'«ifidJc Commodoro. I d:st. 
dnvc 1ntcm ed c.sttmi.. le pone 1criale e 
parallela e cane IC' lpXl(Khc (tiilMI~ J 

dl•lr. dri"'" lll4CmJ cJ c ... 1t"fnl. ko pr'ftit tUio&k e 
ra.ralleùi r tuue lt -.rcc1n~·he ,ie1 cmnrutc:r 
AT il wono. l'orok\g10 in ltmrt' 1Tt1e r I• 
RAMC~lOS. 
Arona:-Plu' p<rmt'U< di cmul•r< I< tehedc 
't'ldcu EOA e VV.A gran~_. ml1C'JU(tomar~ 
C'OA. tlcrcutc.,., 01a .. c111 e Toshiha '!i 100. 

KICKSTART 2.0 plus 
Tras'.orma 1100 \/eCChlo AMIGA 500 '000 V 1 3 con ""°"° rivoluzronano 

2.0 a lutlo studiato su una un& nppo:ita schoda dolata d1 .ntorru:10<0 col 
quale si pu0 sejezionaro. secondo ruso V 1 3 o a nuovo 2 O 

Semplice 1ns1a1az1011e senza saJClawre 

lstnaioni in Italiano. Lit. 149.000 

KICKSTART 1.3 plus 
r\J:•uva scneda. si 1nser1sce sernpl1ce1nente 
:"Jll'1ntnrno dc!lo Am1go senza sal<iilturc 
Perr!1ette cli rnantenere 11 S/O ? O e anctH' 1· 1.:i 
sele11onab1li tran11te l'dpposito interuttorc 
S1 11solve cos: I oroblerna d1 1ncompat1b1l1ta cor 
:1rnqram:r11 P CJiCIC 111 SPrT1p!1ce :nstéllla11one 
":1':.J31e 1n 1tal a•10 

L. 79.000 

RIVENDITORE 
AUTORIZZATO GVP 

OLTRE 3000 ARTICOLI 
RICHIEDERE IL NOSTRO CATALOGO 

IJ Galt' Arr.ty vurce". l'cmulai.io·ne Ch1r· 
...,,d ed 11 810$ AT J<Jl<lllO golllllh>~O 
Bll~ prt'.\t.uioni ed UD Clc'-'911Mimo ~rarJo d1 
ciocnp11ibih&.l 
L.AT...,. Pk:o ~-....dian _..,.k dcl· 
t:tgfiaco e drlb tom.llft' d",.,.l:mont e cl'1n
mlbzìooc:. Il .,....,,. op<ratJ>"O DOS _.. ~ 
compreso O campants,,imo cu-~"'Vito Cì \fT • 
be!-'O ~1owrtimeR1ll può CS~rt molU.llO lD 

modo molto 11cile e ~en.ia ialda11.1rt. 
l.'ATr>f1('C ~ I• mi tlKwt .cch .. 

ATONCE A PARTIRE DA: 

L349.000 IVA COMPRESA 

Super Vision 
E' il pimo digltalizzatore in tempo reale a coloni 

"Professionale" Una qualità mai vista. 

Per polor el<Jbot'are ommag1ni dalla TV o d<Jlla vldoocamera C011 un corn
pUter 

li pnoopiO di basò é semplrce con un \/Gioco elatioratore rrrrmagoo 
Video YICt1e ~in forma digitale o per l"lOClVI Cl• l80'00 in 111 unica 
fase urmagazinaia nel Super VISIOll. 
Ouesto inquadramerro Cl\.l'a solo 1~ <> serondO perché ron necessita 
lem10 rTlfT og 'f' segu1o viene la lenta lr8$1111SSia1e tramla Slarnpa 
su~ AA og;1 
Super Vl•lon PRO é un Dig1tJZer 1n lampo reale veloce e semphce. SI 
dislingua P"' I quc; pochi taso d1commando1 CllsPone dr 4 enlralti v1doo 
p1lo1abil1 trami<. 'IOllWar&. 
Supe r Vl• lon RGB + e Super V191on RQB 2 <orV> due drvers1 Ilda!· 
k. d cOlort. - 1 ~ a -io essere r.s.. .. ., •r"' ...,. J<Jle davant. al 
Dog....: 
L .:rrTI1QOO vtCleo sarà cos. ~~no Ile colOO dr base Questi sara
no l.f10 p -, ~re riassotbio e appanra'lO dr ru:MJ 

rie;..,. ""' 'VÌ ~ :nermo Video 
Super Vl•lon ~ · 100 ..- é O nostro eparocdlio profeSSIOOale che VI~ 16 
PQSS•boht.'1 dò r•igolare le llTlmSSO'I• é 11 massimo Clelta comod1ta unila alla 
mass•ma qua111a 
D•g11ata e adattare d1 colone sono comple1amente integrate In un R.'lck di 
19 polhci 

PREZZO LANCIO 
L. 990.000 IVA compresa 

TUTII I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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INFOCOM/ACTIVISION per PC L. 79.900 

Tutta g 1 ultra-· en
tenni si ricorderanno 
sicuramente di quel
le serie di cartoni ani
mati con protagoni
sti enormi robot 
antropomorfi che si 
lanciavano addosso 
di tutto, dai comu
nissimi missili a man
naie e martelloni. 
Bene, Battletech con 
tutto questo non 
c'entra proprio nulla. 

THE CRESCENT HAWKS REVENGE 

Tanto per cominciare il gioco si Ispira al
romonlmo gioco da tavolo della FASA, una 
via di mezzo tra unwargame ad un RPG, ma 
sopratutto I robot sono ben diversi da 
quelle vecchissime serie giapponesi. Già 
dal tempi deJ bellissimo Gundam (Yeahl) il 
robot non è entità semi-umana, con una 
propria Identità, ma è una vera e propria 
macchina da combattimento costruita in 
serie, proprio come In Robotech (non a 
caso In quella serie (In particolare nella 
prima parte, Macross) si possono notare 
diveral robot presenti in Battletech, come il 
Valkyrie o Il Rifleman). I Mech, cosi vengo
no amichevolmente chiamati I vari robot da 
combattimento, In quanto funzionai!, sono 
semplicemente delle gigantesche mac-
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chine da guerra dalle svariate tonne e pre
stazioni, e anche se la grande attrattiva che 
esercitano su tutta una generazione dì 
giovani è in gran parte merito di quelle 
vecchie serie televisive, devono il loro fa. 
scino anche alla mastodonticltà e all'esa
gerata potenza di queste anni, chiunque 
abbia visto film come Robo Jocks o 
Gunhed (quest'ultimo, tra l'altro ispiratore 
di uno del miglìori shoot'em'up per PC 
Englne), mi capirà. La storia prende le 
mosse dal precedente 
gioco della lnfocom-
Westwood, The 
Crescent Hawk's 
lnceptlon, e si basa 
sullo stesso scenario 
del gioco da tavolo: 
dopo Il crollo della Fe
derazione nella galas
sia centrale Il potere è 
diviso tra sei fazioni in 
continua lotta tra loro, 
tramite le macchine da 
guerra tra le più mici
dla 11 che la mente 
umana abbia mai con
cepito, I Battlemech, 
tonnellate d'acciaio 
annate di devastanti 

cannoni e pilotate da un'ellte di guerrieri, 
i Mechwarrtor. In questo scenario Cli caos 
e distruzione il giovane pilota di mach 
Jason Youngblood, al servizio della casa 
Steiner. cerca. aiutato da alcuni fedeli 
compagni. di ritrovare il padre. 
presumibilmente prigioniero dell'oppo
sta fazione Kurita. 
Dopo aver scelto alcuni Mech tra quelli a 
disposizione cominciano a susseguirsi, 
inframezzati da schermate che Illustrano 
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lo svolgimento della storia di Youngblood, 
diversi scenari, diverse battaglle già pron
te all'uso che dovranno essere superate 
per accedere al prossimo scenario. La vi
suale è rigorosamente dall'alto e un mouse 
è vivamente consigliato per potere esplo
rare con maggiofe libertà Il tenitorio circo
stante e per selezionare Il mech da muove
re. Il controllo del vostri robot è estrema
mente semplificato rispetto alla quantità di 
controlli del gioco da tavolo. Potete muo
vere il mech privilegiando Il fuoco sul mo
vimento (nel qual caso il Mech attaccherà il 
nemico più vicino a lu l cercando di seguire 
le vostre Istruzioni di movimento) o vice
versa, Il tutto camminando o correndo, 
facendo naturalmente attenzione a non 
surriscaldare Il mech, pena Il shutdown o 
danni ancora più gravi In caso Insistiate. A 
calcolare tutto Il resto, velocltà di movl· 
monto a soeonda dol torrono, ealtl, velocità 
di raffreddamento In acqua o meno, distan
ze di tiro, vlslbllltà, etc (e chiunque abbia 
provato a rare una partita a Battletech da 
tavolo si rende conto di quanto sia 
chllometrlco questo etc)(lo ricordo bene, 

ndMax) ci pensa Il computer. Del resto una 
maggiore complessiti dei controlli non 
sarebbe neanche stata possibile, visto che 
tutto il gioco è In tempo reale (è possibile 
comunque regolare a piacimento la scala 
doi tempi por velocizzare, quando neces
sario, Il gioco) 
Rispetto al primo, disastroso, episodio è 
miglionito (olmono sembra) la trama e In 
genenile i vari scenari di combattimento 
che sono ore più artlcolatl e loglcl (non 
dimenticherò mal Il finale del primo 
Battletech, una delle cose più Insulse che 
abbia mal visto), e il numero di Mech a 
disposizione. Non c'è davvero che l'Imba
razzo della scelta, si può scegliere (ovvia
mente a seconda dello scenario, sarebbe 
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troppo bello andare ownque con un Atlas) 
tra una cinquantina di Mech, cani armati e 
altri mezzi. Con Il progredire del gioco si 
possono poi utl llzzare armi potenziate 
come pulse laser, gauss rifle e i già deva
stanti cannoni particellari ulteriormente 
potenziati. 

Stefano Giorgl 

REVIEW 

Rlcordm rdro g1oco ..,,....., a a.r111cti 
sempre della Act v slon? S eh amava 
M1chw.,tor ed era un lirnulalDr9 cl ll1ch 
con vtsuale In ..,..aiva gioco In " era 
abbasl8nza lbipido ma era belllalmo -

.....i su un blpededa701DI• n 11 e 
acartc:ar. tuaa la polec- cl fuoco cl 
due part ce ari su un lnnocet1te 
l.ocust, una distruzione di anliM SU

perlore • c1Mrti11•110dei giochi .. 
Battletech 6 tutto qui nel a 
mastodontlcti del IMZZi, allora per
clNI In Crnc:ent Hawk I miei Mach 
.-nbrano del pupaneaf? No, non 81 
batta della grafica, quella• p11sllllla 
Il dlfwllo nel si.tema di c:onlrollo. T• 
IO quello che potete fare 6 8C9gflere 
tre due tattiche di combaalmento e, a 
volte, li benagllo Tutto H resto lo fa 
computer per conto suo, ma aUora a 
che--unpartlcella,.eenon 
lo lii pu6 usare-ai vuole? Il Mach 
In questione poi sembra spesso 
rlottollO al nostri ordini • ogni tanto 

decide che 6 meglio farei un giretto mandan
do a 11 agarwl quel poco di i.ttlc:a che pol>Wata 
elllbonn con le opzioni a dlapoelzlone. I 
risultato• che 9fl••ao le eortl d.ila bliltat1lla. 
ho pnwalo a 'ffllllcar1o ......... dlwne 
volte uno ecenario Mmbfano ... ,. un rlsm-
tato ca1uale lloltl scenar poi sono 
eequenziall nel W1llO che do• 611 aftlOI ..... 
combattimento suc:ceeslvo con gl s111sl 
mec:h - poMlblllti di 11t>M azloiil. VI ln>
vate c:oal. dopo un pelo di _,.. ad aftlcar 
teme un terzo con I Mach boppo mel ridolll 
per.,,... la minima po111b•lli di auperae I 
terzo e tuao quello che polell fan 6 ltc:onlilr 
ci.. tuao dall'lnldo sperando che cp 1118 
volta vada meglio. Coel com• non aoddl k 
n6 H giocatore c•u1t1 n6 repp•lkwwlu cl 
Batlflotec:h, forse 1arebbe staio megllo fan 
una conversione quasi dirwlla del gioco da 
tavolo con lt coi lllollodelle anni di un slngolD 
llech a turni Sarebbe bastalo qu11ta vi9ID 
che la reellzzazlone tecnica non • mah1cc:lo
buona sia la lfi ab (un po' lroppo rljMlllClvl I 
fondali e pk:coll l mech) 11a I sonoro (con 
scheda) con qualche buon effetto 
dlgltallzuoo qua e i.. 
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VIRQIN GWS per JIC L 79.llOO 

U gioco prendi Il 
•••• da un'ln

A9:"&lantl con
.. pevolezza della 

nostra epoca. o 
più propMmente 
della nostra for. 
ma di gov1mo; 
consapevolezza 
nabl da lunghi rl
fla11lonl sulla 
clunlta del gover
no nonostante le 
9&18 Innumerevo
li vtcuslludlnl. 
La ooncluslone è 
stata quanto mai 
tlCoiifoftanta: nella democratlclnlma Eu
ropa ogni stlllo avrebbe una specll di KGB 
(ricordate RcasoCl&adlo? Fo"e non c'entra 
"*-mai un buon esempio) che lavora In 
totale s egreto per ra bberciare la 
pagllacc'* dal gowmo, o (più dna. 
mente) ~ ...... ,,.,." le oppoelllool. 
Nel gioco, quindi, voi 1l ... I AWlllW992na 
raie di ... , .......... .. 
grata \SI le cui ••de 6 al 

t11 p11rn> .,, .. 
aa&Z1M1rclll1 

avrete un lus
suoso PC 80586 
da 60 MHz dola
to di ogni po11lo 
11118 91:e11aorto. ........ 
- • tDGCOi. 
qua ID U prodl
gloeo..,..... 
tDdalvosbov~ 
.... che rac:co
gll•r• tutta le 

fondlOOM. llV~ 

stro grande 
capo è ovvia· 
mente n Primo 
Ministro britan
nico, e il vostro 
lnearico sarà di 
c:urare al maglio 
lapopolarttàdel 
governo. La vo-
1tra organizza· 
zlone ha poteri 
pn11aoch6 dM
nlaubuonapor· 
te dello stato, 
ma 6 basata 
fondam e nt1l
"""'9 IU fitti, I 
IU questi voi I• 
vorarate. Nel 

vostro lindo 
ufflcletto (di 
cui, tra pa· 
rent11f, po
tete sceglla
re lo •tlle 
arc:Nli lllonico) 

lnfo reperite nel corso del glaCO •VI COIP 
H ntlràdl -silra. Tremlteessod1ra .. wllllll 
I lutti I N pertl ciel voatro ... l<M. à 
dotato cl un prognimma Mmpre tnMIZJID>
ne che crea un'lrarfaccl8• 1111nuellml1"' 
ca (0111a. te opzioni cambiano 111cen11t 
della altu.Vo-), awete qulftcl ... tllPi. 
cho noi gioco 11 voetro PC ...., ..... .... 
PC. 
Ma veniamo alla parta plO dlvei ....... ~ 
dovete fare? La prima regola del m11llera 
~ &enere Il popolaoc;lo lgnonmte n .. •uno 
(tranne Chi abita In &>ownlnt Street 10) 
deve sapere che •111911: lllelate quindi 

et.N I pezzi groaal, I golpe. • .. woetre 
tmnl• dl ......... 1.11 .. oanderegoleffaè 
Glie ohi 11911 leYona n- nMlllflle, o meglio, 
rklave eul poaterlore l'Impronto di uno 
sc:arponechlOdato; &arti poi costretto a un 
volo di tredici plani, vi lascio 1ne1ov1nare Cla 
quale finestra. In ossequio a ques ta regola 



ft1 11•oda111Nte fare Il possibile per 19nere 
... la popolal6 del governo: c'6 chi lo fe 
18ncl1ndo volentlnl, voi agirete tllgllando 
llslz, Non t uno ac:tw: ogni volta che 
.... ~ ... O CJPICOla (lruppl fanatici o sl
......... llaaer.ccnlloll govemoftnlrà 
M •'•••Ml v•ro 80586. Col tempo, 
.......,.,.. ... 1111allese dati di soggetti più 
o mino perlcolol~ e dovrete scegliere 
COMI tl'lttarll : farli sorvegliare. farli 
I Pan a. W catturaN per sottiaporll • 
tam.. !ridia•• ......,_ api• , perquisire 
....... filJ .. IFllRtl, org&t'llmae atten
t.1111, o :ls••uln 1nllorlnulonr aompromet• 
tenti. ea•111n12, no7 E' ovvio che avrete 
l'1llClnMI zma 11, apo agenti e sol di contati, e 

Non c'è dubbio che Aoor 13 sia un prodotto 
decisamente onglnale, e lasciando da parte i 
foschi dubbi che può instillare. è un gioco lntel
llaente che farà pensare non poco Da un CAM1o 
punto di vi•I• offro aolu2ioni stilistiche 
ammirevoli, come la grafica VGA 1n alta risol~ 
zlone (tra parentesi: i non-proprietari di schede 
VGA avranno la scelta di EGA e CGA; ma gli\ In 
EGA la grafica potrebbo bon figurare In un 
museo degli orrori) che rinuncia completa

{;, meni• al colore (• parte Il rosso sangue 
nell1ntro) per un drammatico bianco e nero, 

.,, ,.,. sembra quasi che Il gioco cl voglia dire: "Cre
deteci!" E senz'altro per Il giocatore ha una 
veste credibile: offre un c.ntlnalo di trame 
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m1 numero pertld8mente ristretto di 
cala per in1en'ogatorl. Il problema 
msgglofe sarà comunque la scarsità 
cl tempo a dlspostzio;'le: ogni volta Il 
Primo Ministro vi dlri tre settimane 
come scadenza Inderogabile, e alla 
fine del periodo Il governo dovrà ave
re la maggioranza di conssnsi popo
lari; In casopositivovl1P9ttano altre 
tre settimane e un'sspmllione del 
vostro dlpa1ti111ento, llil•nentl avre
te bisogno di qualche lezione di volo. 
Dovrete quinci cli volta In volta deci
dere l'azlonelllllftlPlllll co11bo ogni 
soggetto, ricafdl ldD che lp 1210 le 

personenonW»qu&IDcheeenaat0;ad 
ogni modo leech9de lnfat11 tu delvaelro 
archivio cont9ngoiioflltll, noli, fotogiAa 
lnformadonl assacAs,e..t •amori•• llP 
anche il rlaultalodl mn preoldasl11111n 
te lntrapraae. Cl_., doeal11r:nlllll'dlre 
onlnl;~ ........... G9&1"91dDllFEIUla 
le (cornp:llDllO le c,elclnl PII' le opss......,-,r 
posslbll)oflicando*lta vii ClllVOll~w
tlmentl ohe si occupano delle varie 
t.ccenduall. •-una pmtlta puà dito 
iW'I poieochlo, vi baela sfiorare un 1a r&w 
•-te acaessoad un menu di operplNI 
eu d isco. Le •• ' ani di 9loco prendono 
tutte spunto • a'llenlst...,tl .-11. per cui 
wà facile lloua.t .aa 111911 con nRA o 

possibili 11 un1nterfaccia utonto &omplico • Immediata, anche ae avrei 
apprezzato Il supporto per Il mouse. O gioco cattura S4HWI problemi {è 
chiaro che dovete essere disponibili a strizutvl un po' la teatolln•) • non 
e certo facile. ma ricompensa abbondantoment• dandovi (anche se solo 
per gioco) le chlavl del KGB europeo, con tuttl I porvon;I poteri connessi. 
Questo gioco ha solo due limiti: oltre alla non amplissima gamma di 
possibili giocatori Interessati: le foto di schedario sono pochine• troquen. 
temente ripetute, e le trame. pur essendo numerose. non sono 1nflnite ne 
gener.tblli a cuoi c'e Insomma una certa aura di ripetitiVità nel corso delle 
partite. Anche M cambiano I nomi, potreste scoprire che In due partite 
sucçesslve avete a che fare sempre con la stessa trama, o per1omeno una 

""'"""'" molto slmlle: Per questo Floor 13 non potrà durarvi In eterno, anche se 
sfodera un Indubbio mordente a lungo termine 
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llN 0111111' I 1 ulMtt ••~ F .,.....,. .. 
ullClal 1111 BCct, me vi etto un eSeinplo 
che vale per tutti: c'6 una llPe dle11p9 UM 

Clllana df l'l9fDIÌ e elle perqu11to (I) itceve 
un'onorificenza d11f1 Coroni lngi.... 
Dopo si scopre che sfndla I e&IOI negozleat 
per bafflcanF una certa~ blanc., e 
• qu12to punto Il governo al becca uu 
bella 1>141 al Il dllll'oplnlon9-pubbllca. Il 
Primo Mln!Ao n•nlmenll,;honvoct. 
rà d'urgenza e vi urterà In ,.,... tutte le 
parolacce Imparata nella sue lunga vita. A 
questo punto vi conviene ...-dDL1I1orto 
daggl d'opinione (semp19 .....u6), e 
noterete senza dubbio che le 111••• 
dei volublllsslml ela•àt al aono lpOltl" 
verso l'oppoelzlona.•11112ll11lno Plo
clDne(111legN19• PC) nan lflit zs .. qui, 
•vi dici a:• •••Ilio tampo •nca allo 
111M11ra d1l1 llu1P Ire zrll? une: pnl~s 
• e .,., IJJC1ulll .. plflClllttii:hevol• 
DWtAN1'I! I M•to p1rlodo, ma aHa ... 
•ad.-r1•c1a111 .. ..,..11vanto•nora111n 
poppe, M non voletlt ..,.,.. urgente bllOo 
gnocllunpRCndl I! . E state attenti anclle 
............ organizzando scomba• 
In pa 11 lrappo In vista o facendo sparire 
111111 ...... nte: ch issà, un bel giorno cl 
n11dsla(1l1mo a Londra, ricordate?) potre
... trwnre M l vostro ufficio uHrasegrato 
un cario llr. Gac ... ln Glll IJllll .. una 

protulteranza 
sospetta nel 
,,..., della .., .... 
Rloofdllli -
"'9! 'ilGl VI I 
QCYtlRlre .. Il Il> 
che cl l•ali lo 
zampino; 
quindi ano• 
la stessa 
rispettate sem
pre le regole .. 
.... : tredici ...... 
di volo sono• 
vertenti solo fino 
al dada salmo ... 

w.e. 
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ARE CLUB ITALIA 
Il primo club di Software per C64 I Amiga I MS DOS 

ISCRIZIONE GRAruITA 

Software originale con sconti dal 15 al 50 % sul listino!!! 

Richiedete telefonicamente le modalità di 
• • • 1scnz1.one 

tel. 050/45178 

''La Ditta F.S.B. di Bianchini Fabio corrente in 
Modena, V.le Storchi n. 34 in persona del suo 
titolare, Sig. Bianchini Fabio, si impegna a non 
più commercializzare videogiochi di cui la 
Leader Distribuzione Sri, corrente in Casciago 
(VA), ViaMazzinin. 15 sia licenziataria esclusiva, 
in qualsiasi forma non originale~' 

A VERCELLI 
Via Scallse,5 - Telefono 0161/54793 

E:: commodore 
C64/ AMIGA 500-2000PC 
Periferiche e Accessori . 

SOFT CENTER 
Videogame• Software 

originali 
LEADER· CTO 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 

Tutto a prezzi Interessanti 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

SOFTWARE ORIGINALE 

Mauro -

ef'~eP.C. 
NINTENDO SUPERFAMICOM 

SEGA MEGA DRIVE 

Via Canepari, 183 R. - Tel. 010/445827 
GENOVA - RIVAROLO 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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2008) C U&ANO M&l.ANJNO 

- -, 1-, l'if ,-, o ,- ,- I I- ,- ,- I I ,- T I- lfl VIO So•monl e1 l.J /-11 ' / 1 ,-, ,- 1- , L e :1 :1 :1 , e , , To• 102, ••3•8•3 .• ,.,_. 

Rivenditore autorizzato IBH 
Computer compatibili MS-OOS 

~_.... A PREZZI I NCREO 181 LI ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! 
S~ampa~ti . e monitor del le_ migliori marche 
r1paraz1on1 e tras formaz1on1 PC MS-dos 
Expansioni di memoria,schede di ogni tip•> 
schermi an ti r ·adiaz ione ,porta f I oppy ecc. 
GIOCHI E PROGRAMMI AMIGA ED MS-OOS 
Commodore AMIGA Lit .699.BBB+IB giochi 
pc ms -dos da I i t .1.2fJfJ.fJfJ monitor colori 
occasioni MS-dos ed altro 
floppy bulk Lit .8BBxlBB pz. 
joyst ick da I i t. 9. 9BB porta floppy 2BBB~ 
c avi'-interfacce'..veloc iz zatori Amiga 
ram,simm,hard disk,controller ecc. 

VENITE A TROVARCI ,, 

STEFRno GRLLRRinI E FRBRIZIO GR TTR connucono LR 3a EDIZIDnE DI 

. \. . 
~, .. , " ì 4' I 

. 
I '\ ! J l ,( ~ > • 

/ :.,,/ ' " " ' t ' 
i: • ' ' ~ ~ ' < 

1 

Prlmodlsco è la manifestazione televisiva riservata 
ai nuovi talenti della musica leggera Italiana e dello 
spettacolo. Se hai fra I 14 e I 30 anni e sei cantante, 
cantautore, strumentista, gruppo musicale, comico, 
Imitatore, fantasista o show-giri Invia Il tagliando 
allegato al l'assoclazlone unito alla r icevuta (o 
fotocopia) di versamento di llre 50.000 effettuato con 
vaglia postale Intestato ad : AGAI Ass. Giovani Artisti 
Italiani • C.ne Clodla, 36/b • 00195 ROMA, per spese 
organizzat ive, una toto a colori, un VHS o una 
cassetta contenente ciò che vuol esibire e un breve 
curriculum vitae. 

Se vuol r icevere Il bando di concorso o desideri 
avere maggiori chiarimenti, telefonaci pure: 

AGAI • Associazione Giovani Arltlstl ltallanl 
Circonvallazione Clodia 36/B 

00195 ROMA 
Tel. 06/31 .54.90 • Fax 06/38.06.27 
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SCHEDA D'ISCRIZIONE 
lo sottoscritto/a . .. . . ... ... . .. . ... . . .. .. ....................... .. 
nato/a .................................... il .......................... . 

. 1 · ' naz1ona 1ta .......................................................... . 
residente a ........................................................ . . 
via .............................................. cap ................. . 
prov ................................. tel ............................. . 

(scrivere in stampate1lo) 

Chiedo di essere iscritto all a 3a edizione di 
"Primodisco" Festival dei G iovani in qualità d i: 
O CANTANTE O SHOWGIRL 
O CANTAUTORE O GRUPPO MUSICALE 
O COMICO O FANTASISTA 
O STRUMENTISTA O IMITATORE 
Iscritto alla SIAE OSI ONO 
Qualifica .................................................. . 
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~MA::; 

jJOYSTIC 
UNA SCELTA L J G I G:ì PER OTIENERE 

DA ADESSO COMPETITIVE 

: .. 01.Dl~" '"-""" ...... ~~ 
~ RI ES 
~~ ~CA T _..... l~GICcl 
~ Q. ~~ ~Or""'1tu'"e 

~ o 50124 FIRENZE ITALY 

~ ~ e,~ 6 FAX 055-221645 

Nos ~ ~ .f~ . 
iO~~ ~' (,~, 

~~~ ~~ p ~\.. '-' 

• 
• 
• 
• 1\N~f 
ITALIANA 
FORNITURE PER CENTRI E D.P 
IMPORTAZIONE· DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO· VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF. (AL) 
TEL. 0142.451594 
FAX 0142.782112 

RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 
SIGNOR 

VIA 

CITTA CAP 

TEL 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100% 

..... ' ' . li.a 50 I 100 da 210 I 300 d.1 SfQ a 700 

--MICRO OISk 3,5 20 OS.OD. NEUTRI 
SENZA ETICHITTA 750 680 620 

MINI DISK 5.25 2D.DS.DD. NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHITTA 520 

~~~~~~~~~ 

MIHI DISK 5,2 DS.HD. 1.2 MB 
ALTA DENSITA+IUSTA+ETICHITTA 1000 900 750 

MICRO DISK 3,5 DS.HO NEl1TRI 
ALTA OENSITA SENZA ETICHETTA 1300 1260 1100 

BOIC PORTA DISK 3 1/2 O 5 1/4 80 POSTI L 15.000 
~~~~~~~~-

ES PAN S 10 NE 512K PER AM ICA 500 l. &O.llOll 
MICRO DISK 5 1/4 20 DIASPRON BOX PLASTICA L. 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 112 COLORATE L. 500 

BOX POSSO 150 i'OSTi 3 112 L. 36.000 
--

KIT PULIZIA DRIVE 3 112 o S 1/4 L 8.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADE 1ZO" L 3.800 180" L. 4 .300 

MICRO OISK 3.S 2D MARCATI BOOT FORMAmTI AM IGA L 1.300 

MAXI DiSK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR· 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1,4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. L. 55.000 

run1 I PREZZI SI INTHIOONO rJA COMPRESA 
SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE ~N TUTTA ITALIA SPESE DI SPEOIZIOl.'E L 12 000 ANO A 3 
KG .. L 13 000 ANO A 5 KG L 16 000 FINO A 10 KG. L. 18 000 FINO A 15 KG , L 20.000 FINO 
A 20 KG NOTE 100 DISK 3 112 PESANO ALL'INCIRCA KG 2,S CON IMSAllO 

--
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i""'r'lllori) I ~elllificare I 10001.coone 
clltlla " dwerfllll nto persona~ Si I I I 

~1 un d1 rsoctie 1'111111QO~jS1matoaperdere 
e~ di Ji, 11ell arco d pcthl 
m ancori e stan<>'entrando ~"Jlre 

f lltl'l.fllil!*JMIEJ11'!! nela Wà e Q'nel 
latl!lrO di IU 
ecoo 

UN PO' 01 COMPRENSIONE ... 

1"1nvr,ei ~ 

rneai. ~à? telefonato 
~~lllOl111j~ibeooior1 ~1Jlph!:3Sirgtis5tmit lf 

Nl~OllbblameRll uno d1 Quegli 
)81Jild!imestrcr,frclll0de!IQ SVlluppO SCientiflco. 

~ 
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te OOQ6q di subdolamente Pi!fZl3le • 
e suffi~nt• comporre un n ro Qu$1 I 
penetrar\ r;on Ufl ~ u1ilo r itlvo. UQ 

boente ~ I ~ecne est • del 
non ~ '1Uila a rnen11 menle 

éfte non sia la tonalità un gene ~ronu>
~ rio ootl3f ven o H!!..JRl"llll!n!OJ 
dal ro• tare questo discorso per quella 
t"O"rreltem vostrt .collfrontl elle e1 '81iiblli 
g 1re t ome 1 ea d1~mavediam 
d g1 icate"una si iè preme$! Il dlSCorso b 
molld sem !lte. wtto ~ e Ao è Che 

trii d,;.,;,.,;, rtllll~ --.:0~111:-1 ta!l!erirp: 
lll!li"iapeçc 

Dovrai ma doPo 
··~~Id dlplllte!lOll! 

t Wraniènle(l11iitll 
:idriallll~ 

ISOJI ra la p renosa la 
noé'intJ Che e banno affilato 1 IOro gral· 
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mesi t che pgo1 spesso e 7 RODlAHO (4- b e~ o non ~ICab 
per la JP9llll9f' tullO '!!) a _RRST SAMURAI (N-1) (ml d ee) Ptose u amo con ng 
prrna"ili poter comrdàre &JetMle ( 9 MONKEY lstANO 5) ec,ii re ~ Il (~merli a 
~ una belll Ili ~ non ci- to CRUISE F08 A COR~t8-2) * ~n per la tattQ ) ck!1 

= 3ftmq se non sapqSSI che ~ 11 fUW. AGHT 6-2} pn se ne ~le trm dgpo la~ 
dovli 1ul•1 WllvOrosudiUNlalliera 12 ROBOCOD (N-11 d1 q mtS519 ~1elr0 ma (l(Melllle assere 

qu6S\otap111per che!"JlvlvO~hiolf 13CHUCKROC 4-5) r.onunquepiestod bile COirl'aOunse-
dal mondb si satlbbe pol1ltO pensa- 14 PlA YER MANAGER (N· 1 greto: auan~ cosi SOlìliCa che enem-
re 15-MAGIC POCKETS t 15-2) valT1llJle non ne salll>QlllO motto NdMal! • 
Cl SWJO perO afcl!ne cose che aer ccmputer seconi!Q è Invece da considerarsi ~uro d1 Mura 

~ ........ !ieruSs'linò. ~· INDY COMPE 111/0N USCiia 1eome Ktk OTI lii per n Quale Matteo 
lntatÌi,-~m da iiuando I AMIGA 6 1ncrecUbile veramente 11Credibile R1~ an- f\cch1n1 vorrebbe $.Pedlrt Il nostro caro 
111111110 a lar partildela nos1 rantlia. ~ salotto 6 CM.Una volta elle rion ~ mai potuto prevè!lero caPQ(edattore nell 1'1100 d1 Dino D1~. tacenclOID 
111res.lllto da ~. bustine. fogli, mouse, unasimllepan~adunacoropetlzioneçhfi nascoqd~re net bidone dell 1mmondiz1a o 
eleiihr d1 codici. ~k. 3f310le varie, cavi, ~ta appassìOf\anoo mfZZa'"!talla. 'Anche QtleSIO mhllrandofo come uomo d tullzlO, tutto per 
mappe,jackech1più nehapib neme11a. t1~vid1Jo mese sono arnvaie~m sacco di fotografie a test~ avere quolçhe 1olormilidone al I uardo. ~1 ,,_,... 

èllll!llhml!lleperthéal!119nollnap~par1ecle1 monianza o·a1trettaflle prestazioni da pnmato E ora uria OuQna 111ea. !Od du 110 t~e ~um~ 
cOfllpute{.è per~iile aciiesa (a ino· d1 lume così abbiamo un nuovir P.rrnabsta. aut~re .dl UfJ 'pul~1ono· passa avere successo. e r~po col\' 
~\UO) e mlblsce il llQSs1bmlà pi 1ccedere al po1e poslbon che non credo sarà affatto faetlli tranQ alla sua natura .. 1. tna d1 date ancora non si 
serv!Z'O la ~ di camera d1 INQ iratello è raisci!'I ad eguag iare 0 battere Ecco una breve parta: le domande erano di G~ del Quale vi 
1nallraversa~ perth6 llOI) 6 rnil stata nmessa a llite!Vlstl con · nOll9llo .recorclmall: OuandÒ 00 f'fportl> anche uilJ n~ma n Jrnlubblo valore 
iiOSI0.1 suolarrllci. ~ !JIOICll118nte aumenliQo d1 fatto ÌI miO recoro ero siçum di aver fatto \!Rii ltOab del luP,O. hdab del so. ma non llda(tl de 
g101110m 01omo.allollanoatutte le oie casanOSlla. preSIRzklrieeccelle!ft. e cosi quando ho viSlo Che donne dal c' lo,limo! Matt~ Gnmaldj lca• e 
~ fO"linliment&, si pai1an1> un I ~o 1 njghon leipi!!,nmanevano sul 39-38 slle:Ond1 m1 01 11\1Vl è I "'8C8 prtlccupàto per Ell!C. U deVO 
COIÌ Ln gifgo p11ton1sco..{ll3 lnco!f'P19"slbile. e p sono deciso a np!fere la mia prestwont ~ pn.,.._,.ranQùlullZafB. I OIOCO IJSCìra ~ llembra JI 
salUllanQ.SOuailancil.loschermq ra0111unfo 11€1 fàl mato e fotooral <llello che vpg6o 6rviè e bbraiolJbbla~YR>unosJ cr,f {dalQU8}e 
o nel afllo glocG ,._ .. ~,'4111 po di 1rp~o (lii 1lisla. ma anche "e~ aboomo11311GJalotb dllla prmw $IJllO seorso 
Le uniche spet'llU9 mi~ sono ohe meuete.a puntola velllnif bo~slpuòfaQlmcJltd numero) ~ li9l3menle f:lribsticn Pro. 

f131111osrdedichiaUa phte!ljingiande scendere sono l'!!8 VtJrel cootJnque dllVlche uwoo ~rio T Che à. 
s 1llOdo là. Mlle ~ p~ CCIPta!Ml la vera soddlstlzJClle llilalllOballere 18COll! su rnl e ' o a &Wti• 9 o e li•1tOp&• 
f emooeratNOatale dalllll111ScJrgfipiù ~di l \,/lllCOCd.ma 500Mtglaoi0èlagaralla200 Cflam*"5hil> 9', ~ pmno Il delle rlxM 
~ ~ profiiigm~alvideOllOll gin (rosa che nafuràllnente hO tallo• Corflpb· USCllt 0ooan. V ndo dovrOlil>e 
~e~(lanlO~loèglà_ menlla11C011.nell-ll>O~ eofitb ~ pet Il r u (non mc rtlh9a 

~O I nilf pochi accende la radio tempi ~segnalare 1 Quest' l!eSSKllle dì lllllla Cile Sia le ll!ll>leaabilo ICI 

lllUo fiÌlunie) e I contlr\uo passaggio dal-' prove, la g"111ia 31:giomatl suj proMlmo numero. l'eX U llOll vi JlilllCtiiterà sarei ~ 
lassaswdimostJ. ~ ~1ae1e1, alla Matt.Gm!alli:u.o8a242.J1 t.\Jll. r potesse meHpoS!o') ~~-

e ~ ai tlnlativi di sai- ~ Plii:aì11 e i'izlo Raffi ~ 56 a 239.&1 NlllO!a~su lrllnvete~mle = .L'lu;irll6 
~ di on1e di l\Qll iùbÌscal1o un • ..,.. ""'"" "' 

in1rllo, Sl[r"C1" un 5'JIO, n'lenji del Daniele Barone 3 ~a 23923 Mph. sohopocolllSS• ranu ra ~la§l!Oa 
pargolo qulrìd/cenne di ~ e Olllnta per Adrea Guald!'37 a 238 34 t.4p11 est*!Olo come mascocte ~ voglll lame 
slilantaK~~llJIS'J flceale,<gìcbll)redl~ Ennco~3794~237..21 Mflh unsrm~ fio. prOdottJ vtetandOlle 
ISCritto al Qonsl!Mlono e chta Qllque 11n i Alessandro Cresp 38.04 a 23&59 M~ COIM!"'onl'"per CQmputéf, V P'OQ9!!0 quiKll, 
pronto~ l'esame lfOl1çO peì la pillllle. Gruseppe Beaioo38.201 235.601o1p11 almeno IJ:~r:'ll momento. ~locCllo. per QUBl!lo 

'"_,,.,Scusai! o te lflletta!D ma la rnufi!chettl ~, Sai'4lore e Massimiliall9 di Ptsa 41 e 234 311 rjguarda 1 St1891s OI Rage non Cl8do die Cl 
ricaed11calzapte"llalilllllda~<ÌclaHaSl!Sura Mph siano 1m men propòS111 di conversw • 
del1a i,ttera,l mi h\ 1ntr31>poiato a rnt ha Ch1udiarJ'lo .90" uni satuto a Ria:art!p l (>re112001 e 
permtsaC> di rendere lo etile più ntie111e e SGl01to VOTA TE LA COPERTINA PIU' BELLA Mas&imf)lano M1neo. un 11~0 a Patttck 
$àh!JI. forse arJlvedertl; dato che uno di voi potrél Contmuaoo 8d arl'IVilre un S!ICOO di preteren1ll per Kaifse~ per gli alfjµn d1 Natale ! Che vàlQoooanclle 
ncdnlrarlo a 1lano facoltà. · .._, b a lut1l gli alto, llJll(ral e) In aitesa delle solu· 

Flaminia la copen1na di ROl>OCOP' ,Dlcem re 90). motto 11orJ dlii vari Qurz rnu . (con relat/V1 inleodllOll) 
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gettonata anche quella di iWb9Cod lJ'ICM!mbre ecconeJnattrir. . ca.usenoth1ri.~stslorever.and 
91 ). Più ~~quelle di Cruise Eor a bo! kn .... h•""" 

S 91 N 111 Ma 91~ 
I h fHI noaRsW C'-'V"" •. 

Corpse ( ettembre ). infil ( r?O e 
Monkl)llsland(~o91l AllOl&piaciutam o CONCLUDENDO 
aJlthe quella ai GplnalO con Monlr,ey Il e Quella d1 
Harleq delTGM Acli9f1 VOI cosa pensate? E ~est o manco che llO ~o 

"1nngere M riostro p~nlllmento ~le In Stk 
SYNTHETICAMENTE 1te pagine. ~ col tto • sempre 

~n(lo leao. qlll!N volta doYiebOero essere 
bondano. • iempre. le .1lorn.wfe.i:e1ati\'e blh,,leQC!ibll M1 ha ,13110 ghignare la tenera di 

ali usatadelllll .jetioriccolètutteqlllnte $tifano Mantegam 1 81 riJlnemdi0qlii:J 
rnnj>do da poto.lr$\'O'gere un lavoro rbpitDlaliw ll!e: • p~IJVO neir.1etfuia. pii problemi 
che mi illJIVro utile.Per tutb ci. rolat Alla 
r.IVftW-i:t""'da f 1 ltK che è SICUl!mente avew. nel ~ 111111 pa 
-· - - r ·~ fine • e11a POsta Sch 11 iai. 
progr.tm113 PIU at1!SO del momento. D gioco sa- con 1 atclli fuon Olbile. • 
rellbe ,d!MrtD 69!ele pronto lJer Natale ha 
~e .siJbilD C!li rtmh fJfl Il molriei.o 

RJCICI 
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